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Descripcion de la materia

La materia Proyectos es una herramienta que posibilita al estudiante afianzar y reforzar las competencias
adquiridas en el resto de las materias del grado, el desarrollo de competencias de trabajo en equipo, y la
adquisicion de dinamicas de trabajo profesional. Permite a su vez un enfoque interdisciplinar, capacidades
ambas absolutamente necesarias para completar su perfil profesional.

Es una materia que favorece la integracidn posterior del alumno al mundo laboral ya que en ella el estudiante
realiza en gran medida el portafolio o la bobina demostrativa de sus trabajos, que es un requerimiento y
practica habitual en el sector para la contratacién de profesionales.

Descripcion de la asignatura

La asignatura de Proyectos Il plantea un recorrido por las distintas areas de ilustracion editorial, poniéndo
énfasis en metodologias creativas para la ideacion y desarrollo de proyectos, atendiendo a las necesidades
de comunicacién especificas de cada tipo de encargo. A lo largo del curso, el alumnado aprenderd a
desarrollar diferentes proyectos de ilustracion editorial, adquiriendo competencias de conceptualizacidn,
desarrollo grafico y comunicacion.
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA MATERIA (CONOCIMIENTOS, HABILIDADES Y
COMPETENCIAS)

S1Generar imagenes a través de la resolucidon grafica de aspectos formales, espaciales, luminicos vy
compositivos de una idea en el ambito de la ilustracién.

S2Utilizar las herramientas digitales y programas informaticos de creacién de imdgenes en proyectos de
ilustraciéon y desarrollo visual.

S3Experimentar con las posibilidades expresivas de las diferentes técnicas grafico-plasticas en la generacion
de imagenes.

S4Seleccionar la informacién y la documentacién gréfica de referencia necesaria para la creacién de
personajes, escenarios u objetos.

S9Confeccionar estrategias de produccion en proyectos de ilustraciéon y desarrollo visual mediante la
utilizacion de herramientas de seguimiento y gestion de proyectos.

S10Transmitir ideas y emociones a través de elementos estéticos y simbdlicos, mensajes visuales y narrativas
graficas de manera efectiva y persuasiva adaptadas a las necesidades comunicativas de cada proyecto.

S13Experimentar técnicas diversas de creatividad para la produccion de obras artisticas innovadoras.

S140ptimizar los elementos y procesos que intervienen en la fase de produccioén grafica industrial a través
de la seleccién adecuada de materiales, técnicas y herramientas digitales o tradicionales.

ClDesarrollar los rasgos graficos necesarios para la definicion de un estilo artistico personal.

C3Gestionar el tiempo y los recursos técnicos y humanos de un proyecto mediante la definicidn de flujos de
trabajo y el seguimiento de las tareas asociadas.

C4Crear proyectos de ilustracién y desarrollo visual desde la conceptualizacion de la idea inicial hasta su
implementacion atendiendo a las particularidades comunicacionales, técnicas y artisticas del encargo.

Cé6Colaborar con otros miembros del equipo de trabajo con responsabilidad y compromiso entendiendo las
interdependencias entre las tareas de cada uno.

CONTENIDO

El papel de la ilustracién en la industria editorial
Creacion de imagenes para texto
Géneros de las publicaciones (ficcidn, no ficcidn, poesia e informacion)

Presentacién de un proyecto editorial
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TEMARIO

UDL1. El proyecto de ilustracidn editorial: Géneros, temas, formatos y publicos.

1.1. Las distintas dreas profesionales de la ilustracion

1.2. Las fases del proyecto y las necesidades comunicativas del trabajo.

1.3. La adecuacién a la temdtica y especificaciones del encargo.

1.4. Técnicas creativas, documentacidn y bocetos aplicados a proyectos graficos.

UD2. El articulo de prensa

2.1. La traduccién en imdgenes de conceptos abstractos.

2.2. Elementos de la pagina y soluciones compositivas de la ilustracién.

2.3. Necesidades técnicas, medio y soporte de presentacion del proyecto al encargo del cliente.
UD3. El libro de no ficcién. La ilustracién al servicio del texto. Informacién y comunicacién.
3.1. Breve recorrido por la evolucién histérica en los libros de no ficcion.

3.2. Recursos técnicos aplicados a la ilustracion informativa.

UDA4. El libro de ficcién. Album ilustrado: Ritmo y secuencia

4.1. Caracteristicas del dlbum ilustrado.

4.2. Ritmo narrativo.

4.3. Convivencia e interrelacidon entre texto e imagen en el dlbum ilustrado.

ACTIVIDADES FORMATIVAS Y METODOLOGIAS DOCENTES

Actividades formativas

Actividad Formativa Horas totales Horas presenciales
8 8
Leccién magistral
48 48
Resolucion de ejercicios
Estudio independiente y trabajo 18 0
auténomo del alumno
Elaboracion de trabajos (en grupo o 72 0
individuales)
4
Actividades de Evaluacion 4
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Metodologias docentes

M3P -Aprendizaje basado en proyectos (ABP)

MA4P -Aprendizaje cooperativo

DESARROLLO TEMPORAL

UD1. 2 semanas
UD2. 3 semanas
UD3. 3 semanas

UD4. 6 semanas

SISTEMA DE EVALUACION

VALORACION
MiNIMA RESPECTO

ACTIVIDAD DE EVALUACION A LA CALIFICACION

VALORACION
MAXIMA RESPECTO
A LA CALIFICACION

FINAL (%) FINAL (%)
Evaluacidn de la participacion en clase, en prdcticas 0 40
o en proyectos de la asignatura
Evaluacion de trabajos, proyectos, informes, 40 80
memorias
20 40
Prueba Objetiva
CRITERIOS ESPECIFICOS DE EVALUACION
. CONVOCATORIA ORDINARIA CONVOCATORIA
ACTIVIDAD DE EVALUACION EXTRAORDINARIA
Evaluacién de la participacion 10 10
en clase, en prdcticas o en
proyectos de la asignatura
60 60

Evaluacion de trabajos,
proyectos, informes, memorias
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30 30
Prueba Objetiva

Consideraciones generales acerca de la evaluacién

La asignatura tendra una calificacion numérica final de 0 a 10 y se compone de una parte practica, que sera
evaluada principalmente con las actividades de curso y de una parte tedrica, que serd evaluada
principalmente con un Examen Escrito final, aunque serd requisito indispensable alcanzar una calificacién
minima de 5 puntos en ambas partes para poder aprobar la asignatura.

La nota final de la asignatura sera la media de todas las practicas y actividades entregadas en un dossier final
que computara el 60% de la nota, mas la nota del examen escrito final que supondra el 30 % de la nota final;
el

10% restante dependerd de la participacidon en el aula y de las actividades de andlisis de imagen realizadas
en clase.

La evaluacion de la convocatoria extraordinaria serd similar a la convocatoria ordinaria
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MATERIALES, SOFTWARE Y HERRAMIENTAS NECESARIAS

Tipologia del aula
NMT

Materiales:
Papel y [apiz. Materiales graficos.

Tabla de corte.
Escaner.

Ordenador y pizarra digital.

Software:
Power Point y software bdsico de Adobe.




