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Descripcion de la materia

La materia Técnicas graficas se centra en el estudio y practica del conjunto de fundamentos visuales y técnicas
compositivas para el desarrollo de proyectos de disefio visual. En ella el alumno adquirira los principios de
las técnicas de expresion grafica que le permitiran comprender y manipular la imagen, conocer las
herramientas, observar la forma y conocer los principios de la ilustracion. Se trata de una materia que no
solo impregna aquellas asignaturas propias sino a todas las demds que formen parte de una propuesta
educativa de grado que pretenda ensefiar y explicar como funciona el proceso comunicativo ya que de lo que
se trata al fin es de la organizacién de los elementos que lo componen que es comun a cualquier disciplina
gue tenga que ver con las artes visuales y la comunicacién.

Descripcion de la asignatura

La asignatura Collage y Fotomontaje Digital se centra en el desarrollo de metodologias de creacion de
imagenes para la ilustracion mediante procesos analégicos, digitales e hibridos. En una primera parte se
trabaja el collage como herramienta de investigacidn visual, experimentacidn pldstica y construccion de un
archivo propio de imdagenes, entendido como un recurso para el desarrollo de una identidad gréfica.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA MATERIA (CONOCIMIENTOS, HABILIDADES Y
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COMPETENCIAS)

K1Entender el lenguaje grafico para comunicarse visualmente a través de la composicién, el color, la forma
y el disefio.

K3Entender la teoria de los colores y su interaccidn a través de la fisica, la psicologia y la percepcion.
K4Conocer las técnicas tradicionales y digitales de creacidén y tratamiento de imagenes.

K6Conocer las principales herramientas que permiten la generacién de contenido en proyectos de ilustracion
y desarrollo visual dentro del ambito de la industria de la comunicacion.

K7Comprender la narrativa grafica para contar historias a través de imagenes en movimiento en el dmbito
de la animacion y la cinematografia.

K8Comprender las especificaciones técnicas del material y de los procesos de reproduccion y edicion de
ilustraciones para garantizar la calidad final.

S1Generar imagenes a través de la resolucidon grafica de aspectos formales, espaciales, luminicos vy
compositivos de una idea en el dmbito de la ilustracion.

S2Utilizar las herramientas digitales y programas informaticos de creacidon de imagenes en proyectos de
ilustracién y desarrollo visual.

S3Experimentar con las posibilidades expresivas de las diferentes técnicas grafico-pldsticas en la generacién
de imagenes.

S5Disefar personajes con una representacion grafica coherente de la figura humana y animal, su anatomiay
su expresividad facial y corporal en consonancia con la psicologia y el estilo visual definidos previamente.

S8Disenar entornos y objetos teniendo en cuenta el marco de comunicaciéon establecido, mediante la
implementacion de soluciones de sistemas de representacion adecuados.

ClDesarrollar los rasgos graficos necesarios para la definicién de un estilo artistico personal.

C5Crear imagenes con métodos novedosos sirviéndose de la creatividad y la innovacidn.

CONTENIDO

Técnicas y materiales
Historia del collage como técnica artistica

Aplicacion del collage a diferentes ambitos de la ilustracion

TEMARIO
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Unidad Didactica 1. El collage como lenguaje de creacién visual

1.1. Historia y evolucién del collage.

1.2. El collage como metodologia de investigacidn y pensamiento visual.

1.3. Aplicaciones del collage en la ilustracién contemporanea.

Unidad Didactica 2. Archivo visual y procesos de creacién

2.1. Construcciéon de un archivo personal de imdagenes y recursos.

2.2. Fotografia, recopilacion y generacidon de materiales propios.

2.3. El archivo como herramienta para el desarrollo de una identidad grafica.
Unidad Didactica 3. Técnicas de collage e hibridacidn analdgico-digital

3.1. Materiales, técnicas y procedimientos del collage.

3.2. Digitalizacién e integracién de recursos graficos.

3.3. Desarrollo de ilustraciones mediante procesos hibridos.

Unidad Didactica 4. La serie como proyecto de ilustracion

4.1. El concepto de serie en la creacidn artistica y la ilustracion.

4.2. Repeticidn, variacion y sistemas ritmicos.

4.3. Desarrollo de proyectos secuenciales a partir del collage y el archivo visual.
Unidad Didactica 5. Fotomontaje y construccién digital de imagenes

5.1. El fotomontaje como lenguaje visual.

5.2. Procedimientos de composicion e integracion de imdagenes.

5.3. Flujos de trabajo para la creacién de imagenes hibridas.

Unidad Didactica 6. Integracién de recursos graficos y tridimensionales

6.1. Recursos vectoriales y tridimensionales aplicados a la ilustracién.

6.2. Integracion de 3d y elementos graficos en la composicién digital.

6.3. Intervencidn, adaptacion y acabado de imagenes hibridas.

Unidad Didactica 7. Proyecto de ilustraciéon hibrida

7.1. Desarrollo de un proyecto de ilustraciéon basado en archivo propio.

7.2. Aplicacion integrada de collage, fotografia, fotomontaje y recursos tridimensionales.

7.3. Desarrollo y presentacién de un proyecto de lenguaje visual personal.

ACTIVIDADES FORMATIVAS Y METODOLOGIAS DOCENTES
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Actividades formativas

Actividad Formativa

Horas totales

Horas presenciales

Leccion magistral

Resolucion de ejercicios

Estudio independiente y trabajo
auténomo del alumno

Elaboracion de trabajos (en grupo o
individuales)

Actividades de Evaluacion

Metodologias docentes

M1P -Metodologia clasica (lecciones magistrales)

M2P -Aprendizaje basado en problemas

DESARROLLO TEMPORAL

Semana 1: Ul
Semana 2-3: U2
Semana 4-5: U3
Semana 6-7: U4
Semana 8-9: U5
Semana 10-11: U6

Semana 12-13-14: U7

SISTEMA DE EVALUACION

ACTIVIDAD DE EVALUACION

16

40

27

63

VALORACION
MiNIMA RESPECTO

16

40

VALORACION
MAXIMA RESPECTO
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A LA CALIFICACION

A LA CALIFICACION

FINAL (%) FINAL (%)
Evaluacion de la participacion en clase, en prdcticas 0 30
o en proyectos de la asignatura
Evaluacion de trabajos, proyectos, informes, 50 70
memorias
20 50
Prueba Objetiva
CRITERIOS ESPECIFICOS DE EVALUACION
. CONVOCATORIA ORDINARIA CONVOCATORIA
ACTIVIDAD DE EVALUACION EXTRAORDINARIA
Evaluacién de la participacién 10 10
en clase, en prdcticas o en
proyectos de la asignatura
y _ 60 60
Evaluacion de trabajos,
proyectos, informes, memorias
30 30

Prueba Objetiva

Consideraciones generales acerca de la evaluacién

La evaluacién serd continua y tendrd en cuenta tanto los resultados como el proceso de trabajo. La
participacion se valorarad a partir de la asistencia activa, la implicaciéon en las actividades de clase y el
seguimiento de las correcciones. Sera necesario entregar todos los trabajos obligatorios para superar la

asignatura.

BIBLIOGRAFIA / WEBGRAFIA

Bibliografia basica

Dondis, Donis A., La Sintaxis de la imagen, Introduccion al alfabeto visual,Barcelona, Coleccién GG Disefio,

GG, 2012.
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Elam, Kymberly, La geometria del disefio. Estudios sobre |la proporcién y la composicidn, Barcelona, GG, 2014.
Miller - Brockmann, Josef, Grid systems in graphic design, Sulgen/Zirich, Niggli ed., 1981.

Bibliografia recomendada

Enric ,Jardi, Pensar con imagenes, Barcelona, GG, 2102.

VV.AA, The age of collage: contemporary collage in modern art vol |, Die Gestalten Verlag, 2013

VV.AA, The age of collage: contemporary collage in modern art vol ll, Die Gestalten Verlag, 2016

Brommer Gerald: Collage Techniques: A Guide For Artists And lllustrators, Watson-Guptill, 1994

MATERIALES, SOFTWARE Y HERRAMIENTAS NECESARIAS

Tipologia del aula
NMT

Materiales:
diferentes papeles presentados en clase, tijeras, cuter, pegamentos, cintas adhesivas, carpeta, rotuladores,
lapices..., boligrafos, cuaderno de apuntes

Software:
Power Point y software bdsico de Adobe.



