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DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

Descripcion de la materia

Esta asignatura pertenece a la materia de Laboratorios. Esta materia se dedica al estudio eminentemente
practico de los conceptos fundamentales asociados con redes, sistemas operativos, sistemas distribuidos y
bases de datos.

Descripcion de la asignatura

En esta asignatura se estudian, de una forma priactica, los conceptos basicos de las Bases de Datos
relacionales, asi como del lenguaje SQL para su manipulaciéon. Ademads, se adquirirdn conceptos basicos de
los sistemas distribuidos y del uso practico de AWS como plataforma de Cloud Computing sobre la que se
trabajard con diferentes tipos de recursos tanto software como hardware, asi como desplegar sencillas
aplicaciones. En asignaturas de cursos superiores se estudiaran, de forma detallada y en profundidad, los
fundamentos tedricos de las BBDD y de los Sistemas Distribuidos.
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COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAIJE DE LA MATERIA

Competencias (genéricas, especificas y transversales)
COMPETENCIAS BASICAS Y GENERALES

CB1: Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que
parte de la base de la educacién secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en
libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la
vanguardia de su campo de estudio.

CB2: Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional
y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y
la resolucidn de problemas dentro de su area de estudio.

CB3: Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro
de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social,
cientifica o ética.

CB4: Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

CB5: Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender
estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

CG1 - Capacidad para entender, planificar y resolver problemas a través del desarrollo de soluciones
informaticas.

CG2 - Desarrollo de soluciones informaticas respetuosas con el medio ambiente, los deberes sociales y los
recursos naturales,

ademas de cumplir con la legislacién y la ética
CG3 - Conocimiento de los fundamentos cientificos aplicables a la resolucién de problemas informaticos

CG4 - Capacidad para simplificar y optimizar los sistemas informaticos atendiendo a la comprension de su
complejidad

CG9 - Capacidad para aprender, modificar y producir nuevas tecnologias informaticas
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE3 - Conocimiento del dlgebra relacional y realizacién de consultas en lenguajes procedurales para el disefio
de esquemas de bases de datos normalizados basados en modelos de entidad-relacion

CE11 - Conocimiento de la arquitectura de los Sistemas Operativos asi como los distintos mecanismos para
la gestion de procesos, comunicacion y sincronizacion de los mismos

CE12 - Capacidad para administrar un servidor o una red de ordenadores de pequefio tamafio y para
automatizar esas tareas

CE14 - Conocimiento de las tecnologias de comunicacion entre ordenadores asi como capacidad para
configurar una red TCP/IP y servicios basicos
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CE15 - Conocimiento de la tolerancia a los fallos, la adaptabilidad, el balance de carga y la predictividad del
sistema para el desarrollo de aplicaciones distribuidas

Resultados de aprendizaje
Al acabar la titulacion, el graduado o graduada serd capaz de:

- Ser capaz de instalar Linux y Windows

- Conocer y aplicar los comandos de shell de Linux y Windows

- Gestionar usuarios y permisos de un sistema

- Ser capaz de automatizar tareas con lenguaje de scripting

- Entender el funcionamiento bdsico de una red de ordenadores
- Ser capaz de configurar una red TCP/IP basica

- Conocer los elementos de una base de datos relacional

- Construir consultas basicas en lenguaje SQL

- Programacion elemental de una aplicacidon con base de datos

CONTENIDO

Introduccion a los sistemas gestores de base de datos
Introduccion a los datos estructurados

Introduccion a las relaciones

Introduccion a las consultas

Introduccion a los informes

Programacion bdsica en SGBD: macros, procedimientos almacenados o desencadenadores

TEMARIO
1. Tema 1. Introduccién a las BBDD y los SGBDs

1.1. Historia e inicios de las BBDD
1.2. Ventajas de su uso
1.3. Introduccion general sobre BBDD y SGBDs

2. Tema 2. Conceptos Generales: Modelo E/R y Esquema de BD
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2.1. Disefio de una BD

2.2. Modelo Entidad/Relacidn y su representacion
2.3. Cardinalidad de las relaciones
2.4, Como pasar del Disefio Conceptual al Disefio Légico de una BD

2.5. Tipos de claves, normalizacién y conceptos sobre implemntacidn fisica de una BD

2.6. Herramientas para trabajar con el Modelo E/R
3. Tema 3. Sistemas de Gestidn de Bases de Datos (MySQL) y Herramientas de Gestién
3.1. Definicién y componentes de un SGBD

3.2. Arquitectura de un SGDB y sus propiedades
3.3. Gestores de BBDD y Motores de almacenamiento mas utilizados

3.4. Introduccion a MySQL y Herramientas de Gestidn y Reporting

4, Tema 4. Conocimientos basicos sobre el lenguaje SQL
4.1. Historia y funciones basicas del lenguaje SQL
4.2. Lenguaje de manipulacién de una BD y sus comandos

4.3. Tipos de Datos
4.4, Formas de interactuar con las BBDD
4.5, Vistas de una BD

4.6. Comando JOIN

5. Tema 5. Sistemas Distribuidos y Cloud Computing

6. Tema 6. Introduccién a Amazon Web Services (Servicios en la nube)

7. Tema 7. Servicio EC2 (Maquinas Virtuales en AWS)

8. Tema 8. Servicio RDS (Servicio de BBDD en AWS)

9. Tema 9. Servicio VPCy Security Groups (Conectividad en AWS)

10. Tema 10. Funcién Lambda (Servicios informaticos sin servidor en AWS)

ACTIVIDADES FORMATIVAS Y METODOLOGIAS DOCENTES

Actividades formativas

Actividad Formativa Horas totales Horas presenciales
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Clases tedricas / Expositivas
Clases Prdcticas

Tutorias

Estudio independiente y trabajo autonomo
del alumno

Elaboracion de trabajos (en grupo o
individuales)

Actividades de Evaluacion

Metodologias docentes

Método expositivo o leccién magistral
Aprendizaje de casos

Aprendizaje basado en la resolucién de problemas
Aprendizaje cooperativo o colaborativo
Aprendizaje por indagacion

Metodologia Flipped classroom o aula invertida
Gamificacion

Just in time Teaching (JITT) o aula a tiempo
Método expositivo o leccién magistral

Método del caso

Aprendizaje basado en la resolucion de problemas
Aprendizaje cooperativo o colaborativo
Aprendizaje por indagacién

Metodologia flipped classroom o aula invertida

Gamificacion

DESARROLLO TEMPORAL

23

29

50

40

23

29
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UNIDADES DIDACTICAS/TEMAS PERIODO TEMPORAL
Tema 1: Introduccién a las BBDD y los SGBDs  Semana 1
Tema 2: Conceptos Generales: Modelo E/Ry Esquemade BD Semana2,3y4

Tema 3: Sistemas de Gestion de Bases de Datos (MySQL/MariaDB) y Herramientas de Gestion Semana 5 vy
6

Tema 4: Conocimientos basicos sobre el lenguaje SQL y actividades practicas Semana 7,8y 9

Temas 5, 6, : Sistemas Distribuidos e Introduccién a los servicios Amazon Web Service. Practica sobre el uso
de los recursos aprendidos (EC2 y RDS + SQL) Semanas 10

Tema 7, 8, 9 y 10: Sistemas Distribuidos e Introduccién a los servicios Amazon Web Service. Uso de los
recursos (EC2, VPCy RDS) Semana 10y 11

Ecenarios Practicos AWS (EC2, RDS y VPC) Semanas 13, 14y 15

SISTEMA DE EVALUACION

VALORACION VALORACION
MINIMA RESPECTO = MAXIMA RESPECTO

ACTIVIDAD DE EVALUACION A LA CALIFICACION A LA CALIFICACION

FINAL (%) FINAL (%)
Evaluacion de la participacion en clase, en prdcticas 10 30
o en proyectos de la asignatura
Evaluacion de trabajos, proyectos, informes, 30 60
memorias
Prueba Objetiva 30 o0
CRITERIOS ESPECIFICOS DE EVALUACION

. CONVOCATORIA CONVOCATORIA
ACTIVIDAD DE EVALUACION ORDINARIA EXTRAORDINARIA
Evaluacion de la participacion en 10 10
clase, en prdcticas o en proyectos de
la asignatura
Evaluacion de trabajos, proyectos, 40 40
informes, memorias

50 50

Prueba Objetiva
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Consideraciones generales acerca de la evaluacion
Nota Final Convocatoria Ordinaria = 10%

AE1 +40%

AE2 + 50%

AE3

Consideraciones generales acerca de la evaluacién:

1. La nota final de la asignatura en convocatoria ordinaria se calculard con las notas de las tres
actividades descritas en la tabla anterior aplicdndoles los pesos correspondientes. Por tanto, la regla a aplicar
para calcular la nota final sera:

Nota_Final_Ordinaria = 10%
AE1 + 40%

AE2 +50%

AE3

2. AE1: La evaluacién de la participacidon y el trabajo de clase: se realizara a partir de la asistencia, el
trabajo en clase y la entrega de las actividades y ejercicios propuestos durante las clases. Este aspecto
representara el 10% de la calificacién final de la asignatura en la convocatoria ordinaria.

3. AE2: A lo largo del curso se plantearan actividades practicas o trabajos de caracter obligatorio que
deberdn ser entregadas en la fecha indicada a través de la plataforma virtual. Alguna de las tareas que se
proponga puede ser evaluada mediante un examen parcial. Estas actividades (prdcticas obligatorias y parcial)
supondran un 40% de la calificacién final de la asignatura en la convocatoria ordinaria.

No se admitiran practicas fuera de fecha y forma sin causa justificada y todas ellos son de presentacién
obligatoria para presentarse al examen ordinario, es decir, para aprobar la asignatura en convocatoria
ordinaria deben estar presentadas todas las practicas obligatorias. Si alguna de estas practicas obligatorias
es entregada fuera de plazo sin justificacion tendrd una penalizaciéon en la calificacién del 50% (es decir, sila
nota obtenida fuera un 8, la calificacidn real serd de 4). La ausencia al parcial se evaluara con un 0 en dicha
calificacion.

4, AE3: Al final del cuatrimestre se realizard un examen final ordinario, que tendrd un peso total sobre
la nota de la convocatoria ordinaria de un 50%. Para aprobar la asignatura en convocatoria ordinaria sera
necesario que el alumno tenga al menos un 5 en este examen final. Sélo podran hacer el examen los alumnos
que tengan todas las practicas entregadas.

Resumiendo:

Para aprobar la asignatura en la convocatoria ordinaria, es imprescindible que la nota media final
(incluyendo las actividades practicas+parcial, el examen final y el trabajo en clase) sea al menos 5.0 (sobre
10). Ademas de ese requisito, es necesario que la nota del examen final sea al menos de 5.0 (sobre 10). En
caso de no cumplirse alguno de estos requisitos, la asignatura se considerard automaticamente suspensa
independientemente del resto de calificaciones.
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En caso de no conseguir el aprobado en la convocatoria ordinaria, el alumno podra presentarse a la
convocatoria extraordinaria con los siguientes criterios:

o Si el alumno tiene la materia suspensa en convocatoria ordinaria por no haber alcanzado el 5 en el
examen final, pero tiene todas sus practicas entregadas y con media de aprobada, entonces se tendra que
presentar exclusivamente al examen extraordinario y se le guardan sus notas del curso. Su examen
extraordinario mantiene el peso del 50% de la nota y debe tener una calificacion minima de 5 (sobre 10).

o Si el alumno tiene la materia suspensa en ordinaria por practicas pendientes y/o suspensas, pero
tiene el examen aprobado (>=5), se le guarda dicho examen, y tendrd que presentar las practicas pendientes
0 suspensas en convocatoria extraordinaria.

o En el resto de los casos: practicas pendientes y/o suspensas y examen <5 se realizara un examen final
que representara el 60% de la calificacion, y en el que entrara todo el contenido de la asignatura. El 30% se
calculard a partir de la evaluacién de la/s practicas que en ese momento indique el profesor (podran ser
definidas en ese momento o las solicitadas durante el curso que no se hayan entregado o estén suspensas).
El 10% restante serd la nota de la asistencia y trabajo en clase obtenida durante el curso.

o La nota media final debe ser al menos de 5.0 (sobre 10) y la nota del examen final debe ser al menos
un 4 (sobre 10).

. Todo el cddigo y trabajos entregados por los alumnos deberan ser ORIGINALES, quiere decir que
deberdn haber sido desarrollados por el alumno a lo largo de la asignatura, sin ayuda externa.

. Copias entre trabajos: Se entendera como copia de trabajo aquellos proyectos que contengan partes
iguales o muy similares, que no cumplan las reglas establecidas en los parrafos anteriores. Las copias de
trabajos conllevardn la completa suspensidon de la asignatura, sin posibilidad de recuperacién en la
convocatoria actual. Seran penalizados por igual los trabajos copiados y los originales. Sera el profesor el que
decida la gravedad de la copia, y la decisién final podra ser consultada y revisada por el resto del equipo
docente en caso de necesitar una segunda opinién.

° No se conservaran calificaciones de ningun tipo entre distintos cursos académicos, ni entre distintas
convocatorias.
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MATERIALES, SOFTWARE Y HERRAMIENTAS NECESARIAS

Tipologia del aula
Aula teodrica

Equipo de proyeccidn y pizarra

Materiales:
Ordenador personal con Windows, Linux o OSX

Software:
VirtualBox y VirtualBox Extension Pack

Ubuntu 22.04.
MySQL/MariaDB client/server
Dbeaver CE (Community Edition)

Acceso a cuenta AWS Academy

10



