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| FICHA TECNICA

___: DURACION: 28 frames
| PERSONAJES: Vesper v Aurora “F
j __ LOCALIZACIONES: Bosque del Corazdn Errante (Bosque ficticio) Pt
+— SINOPSIS (CON CONFLICTO PRINCIPAL): A punto de ser devorada por un lobo, Aurora F

es salvada por Vesper, un nino un tanto peculiar. Sin embargo ella queda fascinada por
su singularidad. ;Pero compartira el mundo la misma opinion?
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N'Escenay Caracteristicas Indicaciones
Plano Plano del plano Imagen
Escena 1 Plano 1 EXT/DIA Plano General Aurora de espaldas corriendo al ser perseguida
Aurora dandose cuenta que no puede correr
Escena 1 Plano 2 EXT/DIA Plano Entero mas al encontrarse en una pendiente.
Escena 1 Plano 3 EXT/DIA Plano Medio Aurora asustada con el lobo aun mas cerca.
Vesper interviniendo entre el lobo y Aurora en su
Escen 1 Plano 4 EXT/DIA Plano General forma de criatura con cara amenazadora.
Aurora super emocionada admirando a Vesper y
sus alas por encima del hombro. Vesper la mira
Escena 1 Plano 5 EXT/DIA Plano Medio confuso.
Escena 1 Plano 6 EXT/DIA Plano entero Vesper vuelve a su forma humana.
Escena 1 Plano 7 EXT/DIA Plano entero  Aurora le coge de la mano y se les ve corriendo.
Escena 2 Plano 1 EXT/DIA Plano Entero Aurora presentando a sus amigos a Vesper.
EXT/DIA Plano medio Los amigos saludan.
Escena 2 Plano 2 EXT/DIA Plano medio Vesper feliz les saluda de vuelta.
Aurora gesticulando como Vesper |a ha salvado
Escena 2 Plano 3 EXT/DIA Plano entero con las alas.
Escena 2 Plano 4 EXT/DIA Plano medio Se ve a los amigos confusos.
Escena 2 Plano 5 EXT/DIA Plano entero Vesper se fransforma para mostraries.
Escena 2 Plano 6 EXT/DIA Plano General Los amigos asustados huyen.
Aurora sorprendida por la reaccion de sus
Escena 2 Plano 7 EXT/DIA Plano corto amigos.
Escena 2 Plano 8 EXT/DIA Plano corto Aurora les hace burla mientras se van.
Vesper, aun en su forma de criatura, se le ve
Plano medio desilusionado y triste y Aurora intenta

Escena 2 Plano 9 EXT/DIA largo reconfortarlo.
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Escena 3 Plano1
Escena 4 Plano 1
Escena 4 Plano 2
Escena 4 Plano 3
Escena 4 Plano 4

Escena 5 Plano 1
Escena 6 Plano 1
Escena 6 Plano2
Escena 6 plano 3
Escena 6 Plano 4

Escena 6 Plano 5
Escena 6 Plano 6
Escena 7 Plano 1
Escena 8 Plano 1
Escena 9 plano 1
Escena 9 plano 2

Escena 9 Plano 3
Escena 9 Plano 4
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Plano General
Plano General

Plano entero
Plano medio
largo

Plano General

Plano General
Plano entero
Plano entero
Plano entero

Primer Plano

medio largo
americano
Plano General
Plano General
medio largo
medio largo

medio corto
Plano entero
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Vesper y Aurora andando por el bosque
VVesper y aurora encontrando un tren
abandonado cubierto por la naturaleza

El interior del tfren se muestra decorado por
ellos.
Vesper y Aurora en el fren cosiendo un parche
para el peto de Aurora
Aurora se da cuenta que se esta haciendo tarde
y se despide de Vesper
Aurora en su trayecto ve correr a sus "amigos”
en direccion a la guarida
Los nifios acorralan a Vesper
Los nifios pegan y hieren a Verper
Vesper se transforma al sentirse amenazado
Vesper agobiado

Vesper intentando defenderse ataca a Aurora
Aurora le mira asombrada y preocupada

Los nifios huyen
Vesper se va volando
Vesper en un rincon de la guarida llorando

Aurora sentandose junto a él reconfortandolo
AUrora colocando su parcne gel peto en 1a

herida del ala de Vesper
Aurora le da un codazo y ambos sonrien
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DISENO VESPER CRIATURA
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' VESPER CRIATURA TURN AROUNDE
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