U

GUIA DOCENTE

TRABAJO FIN DE MASTER

MASTER UNIVERSITARIO EN COMPUTACION
GRAFICA, REALIDAD VIRTUAL Y SIMULACION

MODALIDAD: PRESENCIAL

CURSO ACADEMICO: 2025-2026

Departamento Académico



U _—I—a d Centro adscrito a
@ Universidad
CENTRO UNIVERSITARIO #%/ Camilo José Cela

DE TECNOLOGIA Y ARTE DIGITAL

Denominacién de la asignatura: | Trabajo Fin de Master

Master Universitario en Computacién Grafica, Realidad Virtual y

Titulacion: . .,
Simulacion
Facultad o Centro: Centro Universitario de Tecnologia y Arte Digital
. Trabajo Fin de Master
Materia:
1
Curso:
. 2
Cuatrimestre:
, Obligatoria
Caracter: g
Ly 9
Créditos ECTS:
Modalidad/es de ensefianza: Presencial
Idioma: Castellano

Dra. Laura Raya / laura.raya@u-tad.com Dra. Eva
Perandones/eva.perandones@u-tad.com Dr. Javier Algarra /

Profesor/a - email o
javier.algarra@u-tad.com

Pagina Web: http://www.u-tad.com/

DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

Descripcion de la materia
La asignatura Trabajo de Fin de Master pertenece tanto a la materia como al médulo del Trabajo fin de
master.

Descripcion de la asignatura

La asignatura de Trabajo de Fin de Master es un proyecto o memoria original donde se aunan todas las
competencias y habilidades bdsicas del Master. Estd orientado a la busqueda, gestidn, organizacién e
interpretacion relevante de los datos necesarios para la investigaciéon del alumno, que adquirird la
metodologia necesaria para la investigacidon y la documentacidn bibliografica del tema escogido. Esta
asignatura es esencial para consolidar las competencias adquiridas durante el Mdster asi como para adquirir
la metodologia necesaria para los estudios de la tesis doctoral.

El alumno desarrollard un proyecto donde se traslade el conocimiento y las competencias adquiridas en el
resto de las asignaturas del Master. Para ello, de forma practica y resolutiva, el alumno trabajard bajo la
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tutela de un tutor para la adquisicién de unos objetivos acordes al nUmero de créditos y especialidad de dicha
asignatura. El alumno deberd elaborar ademas una memoria formal y académica y su Trabajo Final de Master
serd defendido ante un tribunal.

Las fases de esta asignatura serdan:

1. Presentacion posibles proyectos a elegir y propuestas de los alumnos
2. Asignacién de tutor

3. Desarrollo del TFM y tutorias personalizadas.

4. Defensa ante un tribunal

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA MATERIA

Resultados de aprendizaje
CG5 - Capacidad para la aplicacion de soluciones innovadoras y la realizacion de avances en el conocimiento
gue exploten los nuevos paradigmas de la Computacion Grafica

CG7 - Capacidad para la integracion de conocimientos y para la formulacion de juicios a partir de una
informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y
éticas vinculadas a la aplicacidén de sus conocimientos y juicios

CG8 - Capacidad para las labores de coordinacion y gestidn técnica de proyectos de investigacion, desarrollo
e innovacion, en empresas y centros tecnolégicos, en el ambito de la Computacion Grafica, la Simulacidny la
Realidad Virtual.

CG1 - Capacidad para la comunicacién de sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las
sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigliedades

CG2 - Capacidad para la aplicacion del método cientifico en el estudio y analisis de fenédmenos y sistemas en
diversos ambitos de la Informatica, asi como en la concepcién, disefio y ejecucidn de soluciones informaticas
innovadoras y originales.

CG3 - Capacidad para la ampliacion de conocimientos de un modo que habrd de ser en gran medida
autodirigido o autdonomo. Capacidad para la obtencidn de informacién sobre las tendencias actuales en el
campo de la simulacién y la programacion grafica, y las comunidades y foros donde obtener informacion
actualizada

CE18 - Capacidad para la realizacidn, presentacion y defensa, una vez obtenidos todos los créditos del plan
de estudios, de un ejercicio original realizado individualmente ante un tribunal universitario, consistente en
un proyecto integral de Computacion grafica, Simulacion y Realidad Virtual, de naturaleza profesional en el
gue se sinteticen las competencias adquiridas en las ensefianzas
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CONTENIDO

El alumno elaborard y presentard un trabajo académico original, en el que debe integrar los conocimientos
adquiridos durante su formacién. El alumno debe vincular su trabajo a un desarrollo especifico relacionado
con la computacion grafica, la realidad virtual y/o la simulacion. El Trabajo Final de Master podréd estar
vinculado al desarrollo de un producto concreto asociado a una empresa, proyecto de desarrollo de la
Universidad o proyecto propio del estudiante. El alumno elaborara y presentara, defendiéndolo ante un
tribunal en una sesion publica, un trabajo original en el que debe integrar los conocimientos adquiridos
durante su formacion y demostrar las competencias adquiridas. El alumno realizard su Trabajo de Fin de
Master bajo la orientacidon y supervision como tutor de un profesor del claustro docente del Master,
pudiendo ser éste acompaiado por un tutor de la empresa en el caso de que el trabajo se haga asociado a
un proyecto industrial determinado .

TEMARIO
El contenido de la asignatura se centrara en el impartido en las distintas asignaturas de primer y segundo
semestre del Master, aplicado a la solucién del planteamiento del

problema, con un estado del arte y metodologia académica y una presentacion se solucion y resultados que
valide y clarifique la propuesta realizada.

ACTIVIDADES FORMATIVAS Y METODOLOGIAS DOCENTES

Actividades formativas

Actividad Formativa Horas totales Horas presenciales
25 100
Tutorias
Estudio independiente y trabajo autonomo 200 0
del alumno
DESARROLLO TEMPORAL

Punto 1: Peticidn de propuestas de alumnos y profesores Marzo
Punto 2: Publicacién de catalogo, asignacion de proyecto y
tutor. Abril

Punto 3 Elaboracidén del Trabajo Final de Master Abril a Julio-Septiembre
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SISTEMA DE EVALUACION

VALORACION VALORACION
MINIMA RESPECTO = MAXIMA RESPECTO

ACTIVIDAD DE EVALUACION A LA CALIFICACION A LA CALIFICACION

FINAL (%) FINAL (%)
Evaluacion de la participacion en clase, en prdcticas 10 20
o en proyectos de la asignatura
Evaluacion de trabajos, proyectos, informes, 40 80
memorias
10 50
Prueba Objetiva final
I , 0 50
Trabajo Fin de Mdster
- . 0 50
Defensa publica del trabajo
CRITERIOS ESPECIFICOS DE EVALUACION
. CONVOCATORIA CONVOCATORIA
ACTIVIDAD DE EVALUACION ORDINARIA EXTRAORDINARIA
A , 50 50
Trabajo Fin de Mdster
50 50

Defensa publica del trabajo

Consideraciones generales acerca de la evaluacién
La evaluacién del tribunal se realizard siguiendo la rubrica, que sera publicada con anterioridad a la
elaboracion del Trabajo.

—— Integridad Académica ——

Todos los elementos evaluables deberan ser originales y de autoria propia del estudiante que los entrega.
Cualquier coincidencia sustancial, reutilizacién no autorizada o suplantacién de autoria en cualquiera de los
elementos evaluables supondra la calificacidon de Suspenso en la asignatura. Queda asimismo prohibida la
autoria total o parcial por parte de modelos de lenguaje (LLMs) como ChatGPT o GitHub Copilot.

En caso de coincidencia entre estudiantes, ambos quedaran suspensos con independencia de la autoria
original. En todos los casos, la universidad abrird expedientes disciplinarios a los estudiantes involucrados,
pudiendo desembocar incluso en su expulsion.
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MATERIALES, SOFTWARE Y HERRAMIENTAS NECESARIAS

Tipologia del aula
Aula de nuevo modelo tecnoldgico

Materiales:
0

Software:
0




