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DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

Denominacion de la asignatura: Fundamentos de la acustica y del audio

Titulacion: Grado en Ingenieria de Videojuegos

Facultad o Centro: Centro Universitario de Tecnologia y Arte Digital
Materia: Fundamentos Cientificos

Curso: 2

Cuatrimestre: 1

Caracter: B

Créditos ECTS: 6

Modalidad/es de ensefianza: Presencial

Idioma: Castellano

Profesor/a - email

Pagina Web: http://www.u-tad.com/

Descripcion de la materia

Esta materia estd formada por los principios basicos de calculo, algebra lineal, fisica, probabilidad y
estadistica y audio. Entenderlos son imprescindibles para aplicar los calculos matematicos y fisicos en la
creacion de videojuegos y para saber implementar el audio de una manera correcta.

Descripcion de la asignatura

RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA MATERIA (CONOCIMIENTOS, HABILIDADES Y
COMPETENCIAS)

K4Relacionar los conceptos basicos de matematicas y fisica, para la generacion de simulaciones de entornos
virtuales.

K5Conocer los fundamentos matematicos y estadisticos aplicados en la ingenieria informatica.

K6Conocer los fundamentos de la fisica para la simulacidon de entornos virtuales.

CONTENIDO
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- Introduccidn a la teoria del audio.

- Compresidn de los distintos elementos que intervienen en la reproduccién de audio.
- Audio posicional y su impacto en la experiencia.

- Generacion de audio procedural.

- Programacién de audio aplicada a videojuegos.

TEMARIO

ACTIVIDADES FORMATIVAS Y METODOLOGIAS DOCENTES

Actividades formativas

Actividad Formativa Horas totales Horas presenciales
Leccion magistral 28 28
Resolucion de ejercicios 30 30
Estudio independiente y  trabajo 45 0
autonomo del alumno

Elaboracion de trabajos (en grupo o 45 0
individuales)

Actividades de Evaluacion 2 2

TOTAL 0 0

Metodologias docentes

M1 -Metodologia clasica (lecciones magistrales)M2 -Aprendizaje basado en problemasM4 -Aprendizaje
cooperativoM5 -Aprendizaje por investigacion(ABI)M6 -Metodologia aula invertida (Flipped classroom )M7 -
Gamificacion

DESARROLLO TEMPORAL
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SISTEMA DE EVALUACION

VALORACION VALORACION
MiNIMA RESPECTO | MAXIMA RESPECTO

ACTIVIDAD DE EVALUACION A LA CALIFICACION | A LA CALIFICACION

FINAL (%) FINAL (%)

Evaluacion de la participacion en clase, en prdcticas 10 30

o0 en proyectos de la asignatura

Evaluacion de trabajos, proyectos, informes, 20 50

memorias

Prueba Objetiva 50 70
CRITERIOS ESPECIFICOS DE EVALUACION

ACTIVIDAD DE CONVOCATORIA ORDINARIA CONVOCATORIA

EVALUACION EXTRAORDINARIA

Evaluacion de la

participacion en clase,
en prdcticas o en

proyectos de la
asignatura

Evaluacion de trabajos,
proyectos, informes,
memorias

Prueba Objetiva

Consideraciones generales acerca de la evaluacion

BIBLIOGRAFIA / WEBGRAFIA
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MATERIALES, SOFTWARE Y HERRAMIENTAS NECESARIAS

Tipologia del aula

Materiales:

Software:




