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DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

Denominacién de la asignatura: Proyectos lll: llustracion publicitaria

Titulacién: Grado en llustracién y Desarrollo Visual
Facultad o Centro: Centro Universitario de Tecnologia y Arte Digital
Materia: Proyectos

Curso: 3

Cuatrimestre: A

Cardcter: OB

Créditos ECTS: 9

Modalidad/es de ensefianza: Presencial

Idioma: Castellano

Profesor/a - email

Pagina Web: http://www.u-tad.com/

Descripcion de la materia

La materia Proyectos es una herramienta que posibilita al estudiante afianzar y reforzar las competencias
adquiridas en el resto de las materias del grado, el desarrollo de competencias de trabajo en equipo, y la
adquisicion de dinamicas de trabajo profesional. Permite a su vez un enfoque interdisciplinar, capacidades
ambas absolutamente necesarias para completar su perfil profesional.Es una materia que favorece la
integracién posterior del alumno al mundo laboral ya que en ella el estudiante realiza en gran medida el
portafolio o la bobina demostrativa de sus trabajos, que es un requerimiento y practica habitual en el sector
para la contratacion de profesionales./The Projects subject is a tool that enables the student to strengthen
and reinforce the skills acquired in the rest of the subjects of the degree, the development of teamwork skills,
and the acquisition of professional work dynamics. It also allows an interdisciplinary approach, both
capabilities absolutely necessary to complete your professional profile.lt is a subject that favors the
subsequent integration of the student into the world of work since in it the student largely creates the
portfolio or the demonstration reel of their work, which is a requirement and common practice in the sector
for hiring professionals.

Descripcidn de la asignatura

RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA MATERIA (CONOCIMIENTOS, HABILIDADES Y
COMPETENCIAS)
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S1Generar imagenes a través de la resolucidon grafica de aspectos formales, espaciales, luminicos vy
compositivos de una idea en el dmbito de la ilustracion.

S2Utilizar las herramientas digitales y programas informaticos de creacidon de imagenes en proyectos de
ilustracion y desarrollo visual.

S3Experimentar con las posibilidades expresivas de las diferentes técnicas grafico-pldsticas en la generacién
de imdgenes.

S4Seleccionar la informacién y la documentacién grafica de referencia necesaria para la creacion de
personajes, escenarios u objetos.

S9Confeccionar estrategias de produccidon en proyectos de ilustracion y desarrollo visual mediante la
utilizacidon de herramientas de seguimiento y gestién de proyectos.

S10Transmitir ideas y emociones a través de elementos estéticos y simbdlicos, mensajes visuales y narrativas
graficas de manera efectiva y persuasiva adaptadas a las necesidades comunicativas de cada proyecto.

S13Experimentar técnicas diversas de creatividad para la produccion de obras artisticas innovadoras.

S140ptimizar los elementos y procesos que intervienen en la fase de produccién grafica industrial a través
de la seleccion adecuada de materiales, técnicas y herramientas digitales o tradicionales.

ClDesarrollar los rasgos graficos necesarios para la definicion de un estilo artistico personal.

C3Gestionar el tiempo y los recursos técnicos y humanos de un proyecto mediante la definicién de flujos de
trabajo y el seguimiento de las tareas asociadas.

C4Crear proyectos de ilustracién y desarrollo visual desde la conceptualizacion de la idea inicial hasta su
implementacion atendiendo a las particularidades comunicacionales, técnicas y artisticas del encargo.

Cé6Colaborar con otros miembros del equipo de trabajo con responsabilidad y compromiso entendiendo las
interdependencias entre las tareas de cada uno.

CONTENIDO

- Conceptos y técnicas de publicidad
- Disefo de mensajes publicitarios
- Estrategias creativas para la conceptualizacion

- Técnicas de ilustracidn publicitaria

TEMARIO
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ACTIVIDADES FORMATIVAS Y METODOLOGIAS DOCENTES

Actividades formativas

Actividad Formativa Horas totales Horas presenciales
Leccion magistral 13 13
Resolucion de ejercicios = 1
Estudio independiente 'y  trabajo 27 0
autonomo del alumno

Elaboracion de trabajos (en grupo o 108 0
individuales)

Actividades de Evaluacion 6 6
Desarrollo de prdcticas Externas 0 0
Elaboracion del TFG 0 0
Tutoria

Defensa del TFG

TOTAL 0 0

Metodologias docentes

M3P -Aprendizaje basado en proyectos (ABP)M4P -Aprendizaje cooperativo

DESARROLLO TEMPORAL

SISTEMA DE EVALUACION

VALORACION VALORACION
MiNIMA RESPECTO  MAXIMA RESPECTO
A LA CALIFICACION | A LA CALIFICACION
FINAL (%) FINAL (%)

ACTIVIDAD DE EVALUACION
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Evaluacion de la participacion en clase, en prdcticas

0 40
0 en proyectos de la asignatura
Evaluacion de trabajos, proyectos, informes, 40 80
memorias
Prueba Objetiva 20 40

CRITERIOS ESPECIFICOS DE EVALUACION

ACTIVIDAD DE CONVOCATORIA ORDINARIA CONVOCATORIA
EVALUACION EXTRAORDINARIA

Evaluacion de la
participacion en clase,
en prdcticas o en

proyectos de la
asignatura

Evaluacion de trabajos,
proyectos, informes,
memorias

Prueba Objetiva

Consideraciones generales acerca de la evaluacién

BIBLIOGRAFIA / WEBGRAFIA

MATERIALES, SOFTWARE Y HERRAMIENTAS NECESARIAS

Tipologia del aula
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Materiales:

Software:



