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DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

Denominacién de la asignatura: Motores de Videojuegos Il

Titulacién: Grado en Disefio de Videojuegos

Facultad o Centro: Centro Universitario de Tecnologia y Arte Digital
Materia: Motores graficos

Curso: 3

Cuatrimestre: 1

Caracter: OB

Créditos ECTS: 6

Modalidad/es de ensefianza: Presencial

Idioma: Castellano

Profesor/a - email

Pagina Web: http://www.u-tad.com/

Descripcion de la materia

Descripcidn de la asignatura

RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA MATERIA (CONOCIMIENTOS, HABILIDADES Y
COMPETENCIAS)

CONTENIDO

TEMARIO
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ACTIVIDADES FORMATIVAS Y METODOLOGIAS DOCENTES

Actividades formativas

Actividad Formativa Horas totales Horas presenciales
Leccion magistral 16 16
Resolucion de ejercicios 40 40
Estudio independiente 'y  trabajo 27 0
auténomo del alumno
Elaboracion de trabajos (en grupo o 63 0
individuales)
Actividades de Evaluacion 4 4
TOTAL 0 0
Metodologias docentes
DESARROLLO TEMPORAL
SISTEMA DE EVALUACION
VALORACION VALORACION

MiNIMA RESPECTO = MAXIMA RESPECTO
A LA CALIFICACION | A LA CALIFICACION
FINAL (%) FINAL (%)

ACTIVIDAD DE EVALUACION

Evaluacion de la participacion en clase, en prdcticas
o0 en proyectos de la asignatura

Evaluacion de trabajos, proyectos, informes,
memorias

Prueba Objetiva
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CRITERIOS ESPECIFICOS DE EVALUACION

ACTIVIDAD DE CONVOCATORIA ORDINARIA CONVOCATORIA
EVALUACION EXTRAORDINARIA
Evaluacion de la

participacion en clase,
en prdcticas o en

proyectos de la
asignatura
Evaluacion de trabajos,
proyectos, informes,
memorias

Prueba Objetiva

Consideraciones generales acerca de la evaluacién

BIBLIOGRAFIA / WEBGRAFIA

MATERIALES, SOFTWARE Y HERRAMIENTAS NECESARIAS
Tipologia del aula
Materiales:

Software:




