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DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

Descripcion de la materia
Esta asignatura pertenece a la materia de Fundamentos informaticos, donde se pretende que el estudiante
adquiera conocimientos basicos en los que se fundamenta la ingenieria del software

Descripcidn de la asignatura

En esta asignatura se estudian los conceptos generales del modelo relacional y del algebra relacional como
fundamentos tedricos de las bases de datos relacionales y del lenguaje SQL. Se profundiza en el aprendizaje
de SQL como lenguaje gestor estandar para la administracion de la informaciéon en las bases de datos
relacionales, aplicandolo de forma practica a través del manejo de sistemas gestores de bases de datos
MySQL y MariaDB. Se imparten los conocimientos necesarios para la administracion y disefio de bases de
datos relacionales, abordando su optimizacién y normalizacidn. Se analizan los distintos interfaces de acceso
a BBDD relacionales desde diferentes lenguajes de programacion como Python y PHP. Se introducen
conceptos avanzados de bases de datos relacionales, ademads de analizar aspectos de bases de datos NoSQL
como MongoDB. Los fundamentos de esta asignatura se desarrollan tanto desde un punto de vista tedrico
como practico.
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La importancia e interés de esta asignatura para el estudiante radica, entre otras consideraciones, en que
aprender bases de datos es imprescindible para cualquier profesidn relacionada con la tecnologia donde el
valor de la informacion es cada vez mayor y mas importante, debido a la informatizaciéon de todo proceso
existente en cualquier campo, disciplina, negocio u organizacion.

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

Competencias (genéricas, especificas y transversales)
COMPETENCIAS BASICAS Y GENERALES

CB1: Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que
parte de la base de la educacién secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en
libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la
vanguardia de su campo de estudio.

CB2: Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional
y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y
la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro
de su drea de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social,
cientifica o ética.

CB4: Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

CB5: Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender
estudios posteriores con un alto grado de autonomia

CG1 - Capacidad para entender, planificar y resolver problemas a través del desarrollo de soluciones
informaticas.

CG3 - Conocimiento de los fundamentos cientificos aplicables a la resolucion de problemas informaticos
CGS5 - Gestion de los recursos humanos y tecnoldgicos para la correcta realizacion de proyectos informaticos

CG9 - Capacidad para aprender, modificar y producir nuevas tecnologias informaticas

COMPETIENCIAS ESPECIFICAS

CE3 - Conocimiento del dlgebra relacional y realizacidn de consultas en lenguajes procedurales para el disefio
de esquemas de

bases de datos normalizados basados en modelos de entidad-relacion
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CE9 - Conocimiento de las estructuras de control, variables, sintaxis de programacién y gestion del uso de la
memoria de manera

eficaz en el desarrollo de una aplicacién informatica

CE11 - Conocimiento de la arquitectura de los Sistemas Operativos asi como los distintos mecanismos para
la gestidon de procesos,

comunicacion y sincronizacidn de los mismos

CE13 - Conocimiento de los fundamentos de las redes de ordenadores, de las distintas topologias y de sus
protocolos de

comunicacion

CE16 - Conocimiento del funcionamiento de los sistemas informaticos

Resultados de aprendizaje
Al acabar la titulacién, el graduado o graduada sera capaz de:

- Comprender el proceso de desarrollo de un programa informatico en distintos lenguajes de programacion.
- Saber depurar un programa software.

- Conocer y manejar los lenguajes de marcas (HTML)

- Construir paginas web usando hojas de estilos CSS

- Manejar la herramienta de control de versiones Git para el desarrollo colaborativo

- Comprender los fundamentos del dlgebra de Boole

- Manejar de puertas légicas y circuitos secuenciales sencillos

- Manejar la representacion binaria de diferentes tipos de datos

- Entender el modelo de Von Neumann

- Entender la arquitectura hardware del ordenador

- Ser capaz de construir programas basicos en ensamblador

- Conocer las tecnologias de red mas habituales (WiFi, BlueTooth, Ethernet¢)

- Conocer las topologias de red

- Entender cdmo se comunican los ordenadores usando protocolos como ARP, IP, TCP, etc.
- Aprender a establecer configuraciones bdsicas de enrutamiento

- Ser capaz de construir aplicaciones de red sencillas

- Conocer la arquitectura basica de un sistema operativo

- Entender los principios de la planificacién de procesos.

- Entender el funcionamiento de la jerarquia de memoria.
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- Desarrollar un sistema de ficheros sencillo.
- Desarrollar un driver basico.

- Entender los mecanismos de sincronizacién y comunicacién entre procesos y threads

CONTENIDO

Organizaciones: serial, secuencial, indizada
Acceso multiclave

Algebra relacional

El modelo relacional

Disefio de bases de datos y esquemas

sQL

TEMARIO

Tema 1: Introduccion a las Bases de Datos.

o BBDD Relacionales.

U Sistema Gestor de Base de Datos.

o Arquitectura de Base de Datos Relacionales.
U Modelos de BBDD.

o BBDD No Relacionales (NoSQL).

o Bases de Datos en el Mercado.

o Instalacion del Entorno de Trabajo.

Tema 2: Modelo Relacional y Algebra Relacional.

o Reglas de Codd.

] Estructura Modelo Relacional.

o Esquema y Atributos del Modelo Relacional.
. Claves: Primarias vs. Foraneas.

. Fases de Disefio de BBDD.

] Normalizacidn.

o Operaciones del Algebra Relacional.

Tema 3: Lenguaje SQL y SQL Avanzado.
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Lenguaje SQL: DDL, DML, DCLy TCL
Creacidon/Actualizacion de tablas.
Consultas.

Operaciones de actualizacién de datos.
Comandos transaccionales y de bloqueo.
Vistas. Tipos de Vistas.

Entornos Graficos con SQL.

Tema 4: Acceso a MySQL. Almacenamiento. Indexado.

Formas de acceso a BBDD.

Acceso por Consola.

Interaccion mediante Scripts.

Interaccion de través de Lenguaje de Programacion: Python y PHP.
Tipos de Almacenamiento.

Jerarquias.

Indexado.

Tema 5: Administracidon de Bases de Datos en MySQL.

Lenguaje SQL: DCLy DDL.
Usuarios y Privilegios.

Operativas bdsicas de MySQL
Copias de Seguridad.
Restauracién Copias Seguridad.
Herramientas de Gestion Graficas.

Optimizacién/Tuning.

Tema 6: Aspectos Avanzados sobre BBDD Relacionales e Introduccidon a Bases de Datos No Relacionales:
MongoDB.

Lenguajes Procedurales para BBDD.

Procedimientos Almacenados (procedimientos, funciones, disparadores, eventos).

SQL injection.

Introduccion a BBDD No relacionales: Conceptos generales Base de Datos No Relaciones.
Clasificacion de base de datos NoSQL.

MongoDB. Caracteristicas Principales.
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o Instalacion MongoDB.

o Elementos de MongoDB.

o Operaciones con Documentos.
. indices sobre MongoDB.

ACTIVIDADES FORMATIVAS Y METODOLOGIAS DOCENTES

Actividades formativas

Actividad Formativa Horas totales Horas presenciales
Clases tedricas / Expositivas 32,00 32,00
Clases Prdcticas 22,00 22,00
Tutorias 4,00 2

Estudio independiente y trabajo autonomo 50,00 0,00

del alumno

I.:'/at_)o.raaon de trabajos (en grupo o 36,00 0,00
individuales)

Actividades de Evaluacion 6,00 6,00
TOTAL 150 62

Metodologias docentes

Método expositivo o leccion magistral
Aprendizaje de casos

Aprendizaje basado en la resolucidn de problemas
Aprendizaje cooperativo o colaborativo
Aprendizaje por indagacion

Metodologia Flipped classroom o aula invertida
Gamificacion

Just in time Teaching (JITT) o aula a tiempo
Método expositivo o leccién magistral

Método del caso
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Aprendizaje basado en la resolucién de problemas
Aprendizaje cooperativo o colaborativo
Aprendizaje por indagacion

Metodologia flipped classroom o aula invertida

Gamificacion

DESARROLLO TEMPORAL
UNIDADES DIDACTICAS / TEMAS PERIODO TEMPORAL
Tema 1: Introduccion a las Bases de Datos. Semana 1

Tema 2: Modelo Relacional y Algebra Relacional.

Tema 3: Lenguaje SQL y SQL Avanzado. Semanas 4,

Semanas2y3

5y6

Tema 4: Acceso a MySQL. Almacenamiento. Indexado. Semanas 7,8y 9

Tema 5: Administracidon de Bases de Datos en MySQL. Semanas 10, 11y 12

Tema 6: Aspectos Avanzados sobre BBDD relacionales e Introduccion a Bases de datos No Relacionales:

MongoDB. Semanas 14y 15

SISTEMA DE EVALUACION

ACTIVIDAD DE EVALUACION

VALORACION
MiNIMA RESPECTO
A LA CALIFICACION

VALORACION
MAXIMA RESPECTO
A LA CALIFICACION

FINAL (%) FINAL (%)
Evaluacion de la participacion en clase, en prdcticas 0 30
0 en proyectos de la asignatura
Evaluacion de trabajos, proyectos, informes, 30 30
memorias
Prueba Objetiva 10 60
CRITERIOS ESPECIFICOS DE EVALUACION

p CONVOCATORIA CONVOCATORIA

ACTIVIDAD DE EVALUACION ORDINARIA EXTRAORDINARIA
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Evaluacion de la participacion en
clase, en prdcticas o en proyectos de 0 0
la asignatura

Evaluacion de trabajos, proyectos,

) - 70 70
informes, memorias

Prueba Objetiva 30 30

Consideraciones generales acerca de la evaluacion
Se valorard que el alumno aplique correctamente los contenidos aprendidos durante las clases tedricas junto
con la realizacién correcta de una memoria tanto en las practicas (SE2) como en el examen (SE3).

La nota media (NM) de la asignatura se calculara considerando las notas de las actividades AC1, AC2 y AC3
aplicandole los pesos correspondientes (que se han fijado dentro de los mdrgenes indicados en la tabla
anterior). Por tanto, la regla a aplicar para calcular la nota media de la asignatura sera:

Nota Media (NM) = 30%*AC1 + 40%*AC2 + 30%*AC3
Evaluaciéon Ordinaria

o Para aprobar en la convocatoria ordinaria el alumno debera tener una nota media (NM) igual o
superior a 5,00.

o Para que pueda realizarse dicha media el alumno debera tener al menos un 5,00 en cada una de las
practicas (AC1y AC2) y un 5,00 en el Examen (AC3).

. Asi mismo, sera necesario haber realizado las entregas solicitadas durante el curso en la fecha
establecida por el profesor.

Los alumos que no consigan superar la evaluacién ordinaria tendran la oportuniad de hacer una evaluacién
extraordinaria.

Evaluacién Extraordinaria

En la convocatoria Extraordinaria el alumno tendra la opcidon de presentarse a las partes que le queden
pendientes de la convocatoria ordinaria. Las materias (teoria o practicas) que se hayan superado en la
convocatoria ordinaria, se guardan para la convocatoria extraordinaria.

En este caso, los criterios de evaluacién serdn los mismos que en la convocatoria ordinaria.

Se valorard que el alumno aplique correctamente los contenidos aprendidos durante las clases tedricas junto
con la realizacién correcta de una memoria tanto en las practicas (SE2) como en el examen (SE3).
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La nota media (NM) de la asignatura se calculara considerando las notas de las actividades AC1, AC2 y AC3
aplicandole los pesos correspondientes (que se han fijado dentro de los margenes indicados en la tabla
anterior). Por tanto, la regla a aplicar para calcular la nota media de la asignatura sera:

Nota Media (NM) = 30%*AC1 + 40%*AC2 + 30%*AC3
Evaluacién Ordinaria

o Para aprobar en la convocatoria ordinaria el alumno debera tener una nota media (NM) igual o
superior a 5,00.

o Para que pueda realizarse dicha media el alumno debera tener al menos un 5,00 en cada una de las
practicas (AC1y AC2) y un 5,00 en el Examen (AC3).

° Asi mismo, sera necesario haber realizado las entregas solicitadas durante el curso en la fecha
establecida por el profesor.

Los alumos que no consigan superar la evaluacién ordinaria tendran la oportuniad de hacer una evaluacién
extraordinaria.

Evaluacién Extraordinaria

En la convocatoria Extraordinaria el alumno tendra la opcidon de presentarse a las partes que le queden
pendientes de la convocatoria ordinaria. Las materias (teoria o practicas) que se hayan superado en la
convocatoria ordinaria, se guardan para la convocatoria extraordinaria.

En este caso, los criterios de evaluacién serdn los mismos que en la convocatoria ordinaria.

BIBLIOGRAFIA / WEBGRAFIA

Basica:

o Database System Concepts, 7th Edition. Avi Silberschatz, Henry F. Korth and S. Sudarshan. McGraw-
Hill, 2020. ISBN 9780078022159

Recomendada:

° Data Management, Databases and Organizations, 6th Edition. Richard T. Watson. Prospect Press,
2020. ISBN 9781943153039

MATERIALES, SOFTWARE Y HERRAMIENTAS NECESARIAS

Tipologia del aula
Aula teorica

10
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Equipo de proyeccidn vy pizarra

Materiales:
Ordenador personal con Windows y Linux (mediante Virtualbox)

Software:
DBMS: MySQL y MariaDB
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