U

GUIA DOCENTE

EDICION DIGITAL

GRADO EN ANIMACION

MODALIDAD: PRESENCIAL

CURSO ACADEMICO: 2023-2024

Departamento Académico



Centro adscrito a

@ Universidad
/%/ Camilo José Cela

Denominacién de la asignatura:

Edicidn digital

Titulacion:

Facultad o Centro:

Animacion

Centro Universitario de Tecnologia y Arte Digital

Materia: Lenguaje Audiovisual
Curso: 20

Cuatrimestre: 1

Caracter: B

Créditos ECTS: 6

Modalidad/es de ensefianza: Presencial

Idioma: Castellano

Daniel Villa Gracia/daniel.villa@u-tad.com

Profesor/a - email . o
/ Jose Luis Cuesta Saldafia/jose.cuesta@u-tad.com

Pagina Web: http://www.u-tad.com/

DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

Descripcion de la materia

La materia proporciona a los alumnos el conjunto de conocimientos relacionados con la creacién vy los
fundamentos para la narracién de historias a través del sonido y la imagen en movimiento, desde los
elementos formales y simbdélicos de composicidon visual de la imagen fija hasta los recursos narrativos y su
significado, y la teoria del montaje y la edicién. Proporciona también el necesario contexto para la
identificacion de las principales corrientes artisticas y la evolucidn histérica del lenguaje narrativo
audiovisual.

Descripcidon de la asignatura

La asignatura se adentra en el montaje y edicién audiovisual de manera tedrica 'y préctica, en la busca de
una adecuada comprensidon de las estructuras de la narracién y el relato, y su implementacién en una
creacién audiovisual. Todo proyecto de animacién necesita de forma directa o indirecta de la edicion para
generar sus contenidos. Desde la utilizaciéon de grabaciones de referencia para los animadores, hasta el
propio montaje final de una produccion animada, la asignatura permite conformar la visualizacién final de
una narracion. La asignatura se relaciona con otras como Narrativa Audiovisual, Historia del cine y la
animacion, Guion o Elementos de composicion visual, cimentando de forma sélida los conocimientos de la
construccion de los relatos visuales.
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COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

Competencias (genéricas, especificas y transversales)

BASICAS Y GENERALES

CG4 - Aplicar los fundamentos estéticos y de percepcidn de la imagen en cuanto a estructura, forma, colory
espacio en la representacion de contenidos digitales.

CG6 - Aplicar los fundamentos creativos de generacion de ideas en los proyectos audiovisuales para entornos
digitales.

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que
parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en
libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la
vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional
y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y
la resolucidn de problemas dentro de su drea de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro
de su drea de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social,
cientifica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender
estudios posteriores con un alto grado de autonomia

TRANSVERSALES

CT5 - Demostrar versatilidad, flexibilidad y creatividad en el desarrollo de proyectos, actividades y trabajos.
ESPECIFICAS

CE15 - Identificar y diferenciar los estilos y periodos en la historia del cine y de la animacion

CE1 - Ejecutar el dibujo con técnicas tradicionales y digitales de creacién artistica tanto para la ideacién como
para la representacién de imagenes.

CE7 - Crear piezas audiovisuales aplicando los principios de composicidn, narrativa audiovisual y animacion
de graficos a la realizacidn, planificacidn, edicion y postproduccion de secuencias y planos.

CE13 - Conocer la metodologia de sintetizacidon de elementos sonoros y de la aplicacidon de las técnicas de
sonorizacion en un producto digital

CE14 - Desarrollar diferentes tipos de guiones segun el medio al que vayan dirigidos.
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Resultados de aprendizaje

Al acabar la titulacion, el graduado o graduada serd capaz de:

- Entender los fundamentos de composicién del lenguaje audiovisual para el andlisis critico de imagenes en
movimiento y sonidos.

- Crear narrativas audiovisuales a través de la aplicacion de los principios de composicion del plano y la escena
del lenguaje audiovisual.

- Aplicar el lenguaje visual a las diferentes técnicas de animacion para transmitir ideas.

- Integrar las técnicas basicas de montaje y edicidén para una adecuada comprension de las estructuras
narrativas audiovisuales.

Distinguir entre efectos de sonido, composiciones musicales y doblajes para una narrativa de una
produccién de animacion.

- Editar las pistas de sonido de un montaje audiovisual de forma que refuercen la narrativa o la expresividad
del proyecto.

- Emplear correctamente las fases de documentacion, sinopsis, tratamiento, escaleta, guion literario y guion
técnico en la escritura de un guién audiovisual.

- Utilizar los movimientos de camara, los tipos de plano, puesta en escena y demas recursos formales en la
creacion de un guién audiovisual.

- Crear storyboards y animaticas que transmitan situaciones narrativas a través de la imagen.

- Reconocer los distintos factores culturales, tecnoldgicos, econdmicos e histéricos que pueden influir en una
produccién audiovisual.

- Conocer las diferencias estilisticas generadas a lo largo de la historia de las distintas técnicas de animacion
para su utilizacidon en una produccién contemporanea.

- Desarrollar un sentido analitico y discursivo frente a otras obras audiovisuales.

CONTENIDO

- Teoria del montaje y la edicién.

- Técnicas y tipos de montaje.

- Ritmo y accién.

- Audio, titulacion y rotulacion.

- Transiciones, efectos y ostprocesados.

- Resoluciones y formatos.

TEMARIO
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01. Edicion audiovisual: un proceso técnico y creativo.

1.1 Procesos y fases de la edicion digital.

1.2 Especificaciones técnicas: cuadros por segundo y resolucion.

1.3 Terminologia: jump cut, broll, time code, nat sound, sound bites, SFX

1.4 El manual del buen editor: reglas y pistas para editar con emocién

02. Desarrollo del montaje y la edicién : El nacimiento de un nuevo lenguaje.

2.1 El comienzo de una nueva era: Lumiere, Melies, Porter.

2.2 Reglas de continuidad 1: Planos, escenas, secuencias.

2.3 Transiciones y técnicas basicas: Corte, disolvencias, cortinillas, pantalla dividida.
2.4 ¢iQué es una elipsis?

03. Desarrollo del montaje y la edicién : cortando con continuidad.

3.1 Griffith y el estilo cldsico de Hollywood

3.2 Montaje paralelo.

3.3 Reglas de continuidad 2: regla de los 18092, plano-contra plano y eyeline matching.
04. El sonido, la otra mitad de la experiencia audiovisual:

4.1 Diegético y no-diegético vs. Fuera de campo.

4.2 Sobreposicidn de sonido (sound overlapping), cortes enJy en L.

4.3 Disefio de sonido y transicionar con el audio: ejemplos practicos.

05. Desarrollo del montaje y la edicién: La escuela Soviética.

5.1 Kuleshov, Vertov, Eisenstein.

5.2 El efecto Kuleshov.

5.3 El espacio: una invencidn del montaje

5.4 Eisenstein: montaje intelectual

5.5 El tiempo en el montaje: el concepto de montage.

06. Desarrollo del montaje y la edicién: Dziga Vertov y la creacién del documental
6.1 Estructuras comunes en ficcidn: la estructura en 3 actos y el viaje del héroe.
6.2 Estructuras comunes en no-ficcidn: del newsreel a internet.

6.3 Montaje externo e interno.

07. Desarrollo del montaje y la ediciéon : La novelle vague francesa y la evolucién del lenguaje.
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7.1 Match-cuts: Grafico, por movimiento y puente sonoro (sound bridge).

08. Desarrollo del montaje y la edicién 7: Edicién y video arte en la era delposmodernismo.
8.1 Primeras vanguardias.

8.2 Found footage, video mash-up, supercut.

8.3 La cultura del videoclip

ACTIVIDADES FORMATIVAS Y METODOLOGIAS DOCENTES

Actividades formativas

Actividad Formativa Horas totales Horas presenciales
30,91 30,91
Clases tedricas / Expositivas
23,64 23,64
Clases Prdcticas
5,45 3
Tutorias
Estudio independiente y trabajo autonomo 48,18 0,00
del alumno
Elaboracion de trabajos (en grupo o 36,36 0,00
individuales)
Actividades de Evaluacion >/45 >,00
TOTAL 150 62,55

Metodologias docentes

Método expositivo o leccion magistral

Método del caso

Aprendizaje basado en la resolucidn de problemas
Aprendizaje cooperativo o colaborativo
Aprendizaje por indagacion

Metodologia Flipped classroom o aula invertida

Gamificacion

DESARROLLO TEMPORAL
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TEMA 1-2 SEMANAS
TEMA 2-2 SEMANAS
TEMA 3-2 SEMANAS
TEMA 4-1 SEMANA

TEMA 5-2 SEMANAS
TEMA 6-2 SEMANAS
TEMA 7-2 SEMANAS

TEMA 8-1 SEMANA

SISTEMA DE EVALUACION

VALORACION VALORACION
MINIMA RESPECTO = MAXIMA RESPECTO

ACTIVIDAD DE EVALUACION A LA CALIFICACION | A LA CALIFICACION

FINAL (%) FINAL (%)
Evaluacion de la participacion en clase, en prdcticas 10 20
o0 en proyectos de la asignatura
Evaluacion de trabajos, proyectos, informes, 20 60
memorias
Prueba Objetiva 30 70
CRITERIOS ESPECIFICOS DE EVALUACION

p CONVOCATORIA CONVOCATORIA
ACTIVIDAD DE EVALUACION ORDINARIA EXTRAORDINARIA
Evaluacion de la participacion en
clase, en prdcticas o en proyectos de 20 20
la asignatura
Evaluacion de trabajos, proyectos, 40 40
informes, memorias

40 40

Prueba Objetiva

Consideraciones generales acerca de la evaluacion
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Las calificaciones de los trabajos realizados durante el curso (dentro y fuera del aula)supondran el 60% de la
nota final.

El examen final supondra un 30% de la calificacién definitiva.e Aquellos alumnos que suspendan algun
trabajo no tendran la posibilidad de repetirlo.Ambas partes (trabajos y examen) han de tener una calificacién
superior al 5 paraaprobar la asignatura.

En la convocatoria extraordinaria se deberan entregar todos los trabajos realizadosdurante el curso y realizar
el examen.

BIBLIOGRAFIA / WEBGRAFIA

Basica:

Murch, Walter. En el momento del parpadeo: un punto de vista sobre el montajecinematografico. Ocho y
medio, Madrid, 2003.

Recomendada:
Amiel, Vincent. Estética del montaje. Editorial Abadia. Madrid, 2005.
Eisenstein, Sergei. Hacia una teoria del montaje. Grupo Planeta. Barcelona, 2001.

Fernandez Sdnchez, Manuel. Influencia del montaje en el lenguaje audiovisual.Centre d investigacié de la
Comunicacio. Barcelona, 1997.

Sédnchez Biosca, Vicente. El montaje cinematografico: teoria y analisis.Paidos.Barcelona, 2001.

Truffaut, Francois. El cine segun Hitchcock. Alianza editorial. Madrid, 2010.- Tarkovsky, Andrei. Esculpir en el
tiempo. RIALP. Madrid, 1996.

MATERIALES, SOFTWARE Y HERRAMIENTAS NECESARIAS

Tipologia del aula
Tedrica

Materiales:
Pantalla - Pizarra digital, Ordenado personal

Software:
Software basico de Adobe.



