
Horarios Postgrados 2023-2024   

  
 

  

CALENDARIO DEL ÁREA DE ARTE   

  
 

  

Área Abreviatura Postgrados Fecha de inicio Horario 

Arte MMDL Máster en Modelado 3D de Personajes 16/10/2023 L-J DE 18:00-22:00 

Arte MPLA Máster en Previs y Layout 16/10/2023 L-V DE 18:00-22:00 

Arte MCAR Máster en Concept Art 16/10/2023 L-J DE 18:00-22:00 

Arte MPAN Máster Propio Profesional en Animación 3D de Personajes 16/10/2023 L-V DE 18:00-22:00 

Arte MSAR Máster en Story Art 16/10/2023 L-J DE 18:00-22:00 

Arte PEDP Programa Experto en Diseño de Personajes 20/10/2023 V - 16:30-21:30 / S - 9:00-14:00 

Arte MCDV Máster Profesional en Composición Digital para VFX 19/10/2023 J - 18:00-22:00 / V - 17:00-22:00 / S - 09:30-14:30 

Arte MDPA Máster en Producción para Animación, VFX  y Videojuegos 19/10/2023 J - 18:00-22:00 / V - 16:00-22:00 / S - 09:00-15:00  

Arte MRCF Máster en Rigging y Character FX 19/10/2023 J - 18:00-22:00 / V - 16:00-22:00 / S - 09:00-15:00 

          

CALENDARIO DEL ÁREA DE INGENIERÍA DEL SOFTWARE   

  
 

  

Ingeniería PEDR Programa Experto en Desarrollo de Realidad Virtual, Aumentada y Mixta 03/11/2023 V - 16:00-22:00 / S - 09:00-15:00 

Ingeniería MCRS Máster Universitario en Computación Gráfica, Realidad Virtual y Simulación 19/10/2023 J - 18:00-22:00 / V - 16:00-22:00 / S - 09:00-15:00 

          

CALENDARIO DEL ÁREA DE VIDEOJUEGOS   

  
 

  

Videojuegos MPVJ Máster Propio en Programación de Videojuegos 16/10/2023 L-V DE 18:00-22:00 

Videojuegos MAVJ Máster Propio en Arte y Diseño Visual de Videojuegos 16/10/2023 L-V DE 18:00-22:00 

Videojuegos MGAD Máster Propio en Game Design 16/10/2023 L-V DE 18:00-22:00 

 


