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2. DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA.

Descripcion de la materia

Esta asignatura pertenece al mddulo de arte, ciencia y tecnologia y, dentro de éste, a la
materia de historia y pensamiento.

Esta materia hace referencia al estudio y prdactica de la capacidad artistica y de su
vinculacidon del disefio y de su interactividad con la rama de Arte, desde el
conocimiento de los aspectos basicos en la tradicion y evolucidn artistica y literaria y
como se pueden incorporar al disefio o a la creacién digital.

Descripcion de la asignatura

Esta asignatura, por su naturaleza, tiene un caracter de interdisciplinariedad con
asignaturas del dmbito tecnoldgico, de comunicacién y de pensamiento.La asignatura
tiene un enfoque general: dotar los estudiantes de conocimientos basicos en la historia
del arte y, sobre todo, fomentar su curiosidad intelectual. Asimismo, se tratara de
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proporcionar herramientas conceptuales y practicas para realizar analisis criticos en el
ambito de la historia cultural y de la tradicidon artistica. Todo ello con la finalidad de
dotar a los futuros profesionales en el campo del disefio de productos digitales de unas
referencias fundamentales y basicas de la historia del arte.

3. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE
APRENDIZAIJE

3.1 Competencias (genéricas, especificas y transversales)

CG8Manifestar capacidad para trabajar en equipo.
CG9Saber gestionar eficazmente el tiempo.

CG10Tener capacidad de trabajar en un contexto internacional, asi como en entornos
diversos y multiculturales.

CG11Manejar habilidades basicas para las relaciones interpersonales

CG12Expresar el sentido critico y autocritico y la capacidad de analisis para la
valoracion de diferentes alternativas.

CG16Expresarse con correccion de forma oral y escrita

CG17Demostrar habilidad para analizar, sintetizar y recoger informacion de diversas
fuentes.

CG18Gestionar adecuadamente la informacion.

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en
un area de estudio que parte de la base de laeducacién secundaria general, y se suele
encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye
también

algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su
campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de
una forma profesional y posean lascompetencias que suelen demostrarse por medio
de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro desu
area de estudio

CE5Comprender la influencia de la sociologia, la filosofia y la psicologia en su
correlacién con la historia del arte, la literatura ylos juegos como referencia en el
proceso creativo.



CE15Analizar las caracteristicas y necesidades de los usuarios en el entorno humanista.
como elemento fundamental en el disefiode productos interactivos.

CE16Comprender los procesos de los elementos que intervienen en una produccion
artistica interactiva.

CE26Comprender y saber tematizar las relaciones Tecnologia - Sociedad - Cultura, en
relacién con el disefio de productosinteractivos.

3.2 Resultados de aprendizaje
Identificar el contexto histérico del arte y sus raices sociales.
Contextualizar el proceso de diseino en el marco y referentes culturales y artisticos.

Valorar la literatura y los distintos géneros literarios como elementos necesarios para
el disefio

4. CONTENIDOS

e De las teorias formales a la aproximacion pragmatica
e El arte como expresion humana

e Principales canones artisticos

e El mito del artista

e |conografia

e Metodologias para el analisis de obras de arte.

e Lafuncidn social del arte.

e Arquitectura, pintura y escultura como expresion.

5. TEMARIO

1. Técnicas y procedimientos artisticos
1.1 Arquitectura
1.2 Escultura
1.3 Pintura
2. Arte en las primeras civilizaciones: Egipto
3. Greciay Roma
4. Introduccidn al arte precolombino: mayas, aztecas e incas

5. La Edad Media en Europa: de Bizancio al Gético

6. Arte en India: arquitectura y arte budista



7. El Renacimiento y el Manierismo: Italia

8. El Barroco y rococo

9. La era del individualismo: siglos XVIII y XIX
10. Japon y China: arte y naturaleza

11. Vanguardias

12. Después de la guerra: arte contemporaneo y nuevas técnicas artisticas

6. ACTIVIDADES FORMATIVAS Y MODALIDADES DE
ENSENANZAS

Modalidades de ensenanza

La asignatura se desarrollard a través de los siguientes métodos y técnicas generales,
gue se aplicaran diferencialmente segun las caracteristicas propias de la asignatura:

e Método expositivo/Leccion magistral: el profesor desarrollard, mediante
clases magistrales y dindmicas los contenidos recogidos en el temario.

e Estudio de casos: analisis de casos reales relacionados con la asignatura.

e Resolucion de ejercicios y problemas: los estudiantes desarrollaran las
soluciones adecuadas aplicando procedimientos de transformacion de la
informacidn disponible y la interpretaciéon de los resultados.

Actividades formativas

Ii)cl;rl:l\ll AI\I')r‘IL\VI?AESS Horas totales Horas presenciales % presencialidad
Clases tedricas 30 30 100
Seminarios y 3 3 100
talleres
Clases practicas 21 21 100
Tutorias 4 4 100
Actividades de 6 6 100
evaluacion
Estudio y trabajo 16 1 5
en grupo
Estudio y trabajo 70 0 0
auténomo,
individual



7. DESARROLLO TEMPORAL

contemporaneo y nuevas técnicas artisticas

Tema Semanas
Tema 1 Técnicas y procedimientos artisticos | 1,
Tema 2Arte en las primeras 2
civilizaciones:Egipto

Tema 3 Grecia y Roma 3,4
Tema 4 Introduccién al arte precolombino: 5,6
mayas, aztecas e incas

Tema 5 La Edad Media en Europa: de 7
Bizancio al Gético

Tema 6 Arte en India: arquitectura y arte 8
budista

Tema 7 El Renacimiento y el Manierismo: 9
Italia

Tema 8 El Barroco y rococo 10
Tema 9 La era del individualismo: siglos XVIII | 11

y XIX

Temal0 Japon y China: arte y naturaleza 12
Tema 11 Vanguardias 13
Tema 12 Después de la guerra: arte 14,15

8. SISTEMA DE EVALUACION

VALORACION MINIMA VALORACION MAXIMA
ACTIVIDAD DE EVALUACION | RESPECTO A LA CALIFICACION | RESPECTO A LA CALIFICACION
FINAL (%) FINAL (%)
SE1 Evalua(’:ic’m dela
B Ctitas .an proyectos de 10% 30%
la asignatura
SE2 Evaluacidn de trabajos,
proyectos, informes, 30% 60%
memorias
SE3 Prueba Objetiva 30% 70%




Criterios de evaluacion:

VALORACION
. - RESPECTO A LA
ACTIVIDAD DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION CALIFICACION FINAL
(%)

SE1 Evaluacion de la Se valorara de los alumnos la
participacién en clase, en participacién activa y la correcta o

o LS. 10%
practicas o en proyectos de | entrega de las practicas en formay
la asignatura fecha.
SE2 Evaluacidn de trabajos,
proyectos, informes, Grado de profundidad adquirido en el 50%
memorias andlisis manifestaciones artisticas.

Capacidad de expresidn escrita.
. Asimilacién de conceptos. Originalidad y

SE3 Prueba Objetiva nivel de detalle. 40%

Consideraciones generales acerca de la evaluacion:

e Esrequisito indispensable para aprobar la asignatura en convocatoria ordinaria que la
asistencia sea igual o mayor que el 80 %.

e Elalumno debera aprobar el examen final para aprobar la asignatura. El examen final
podra estar dividido en dos parciales, en cuyo caso habra que aprobar las dos partes
individualmente para aprobar la asignatura.

e EI80 % de los ejercicios de clase deben estar entregados y aprobados.

e Enla convocatoria extraordinaria los alumnos deben presentar todos los trabajos
pendientes. Los alumnos deben cumplir los mismos requisitos que en la convocatoria
ordinaria para aprobar la asignatura. El examen final pasara a contar un 50 % de la
evaluacion.

e Se reducird la nota por faltas de ortografia. La penalizacion sera indicada en las
rdbricas correspondientes a cada trabajo/examen.

e Toda deteccidn de plagio en un trabajo o examen implicara el suspenso de ese trabajo
con un cero, el reporte al claustro y coordinador académico y la aplicacién de la normativa
vigente, lo que puede conllevar penalizaciones muy serias para el alumno.
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10. Materiales, software y herramientas necesarias

Tipologia del aula:

Equipo de proyeccion y pizarra
Materiales:

Ordenador personal

Software:

Editor de textos
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