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Queremos conocerte

Y esperamos que
puedas asistir a a
nuestro Company
Day.

Formamos perfiles
para la industria
digital.

Perfiles
especializados

para dar respuesta

a la necesidad de

la industria. '
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De donde venimos
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distribuidores de
videojuegos

Activision, THQ,
Take 2, Capcom,
Codemasters, Eidos,
Square Enix, New
World Computing,
Mindscape, etc...

Pyro Studios

® 1998-Commandos
y posteriormente
Commandos 2,3 &

4, Preaetorians and
Imperial Glory.

Fundadores de
llion Animation
Studios

2008-Planet 571,
después

Mortadelo & Filemon,
Wonder Park.

Ahroa Skydance
Animation Madrid.

o o o o
DISTRIBUIDORES DE VIDEOJUEGOS CREADORES DE VIDEOJUEGOS CREADORES DE PELICULAS U-TAD,
DE ANIMACION CENTRO UNIVERSITARIO DE
1992 1996 5002 TECNOLOGIA Y ARTE DIGITAL
Proein, Fundadores de

2011

Formamos a

las proximas
generaciones
de profesionales
del sector.
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Oferta formativa

CAMPUS & ONLINE

Grados, CFGS
& Postgrados

Titulos
oficiales

GRADOS OFICIALES

®¢ Animacion
(2D, VFX, Arte Videojuegos)

@ Diseno de Productos Interactivos
¢ Ingenieria de Videojuegos
¢ Diseno Digital

¢ INngenieria del Software
(Data, RV, Ciberseguridad)

¢ Doble Grado en Matematica
Computacional e Ingenieria
del Software

¢ Doble Grado en Fisica Computacional
e Ingenieria del Software

CICLOS FORMATIVOS

¢ ¢ Animaciones 3D, Juegos y Entornos
Interactivos

¢ ¢ Desarrollo de Aplicaciones
Multiplataforma + DUAL

¢ Desarrollo de Aplicaciones Web

¢ Artes Plasticas y Diseno en llustracion

& Administracion de Sistemas Informaticos

en Red

POSTGRADOS

ANIMACION

#¢ Direccion de Produccion para Animacion,

VFXy Videojuegos
¢¢ Rigging y Character FX
¢ ¢ Diseno de Personajes
&¢ Composicion Digital para VFX
¢ ¢¢ Animacion 3D de Personajes
VIDEOJUEGOS
¢ Programacion de Videojuegos
¢ Game Design

¢ Arte y Diseno Visual de Videojuegos
INGENIERIA DEL SOFTWARE

& ¢ Master Universitario en Computacion
Crafica, Realidad Virtual y Simulacion

¢ ¢ Desarrollo para Realidad Virtual,
Aumentada y Mixta

@ Curso Especializacion Ciberseguridad

* * *

SINNWVEDOOHd 33403d
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Educando para
la industria digital
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80% del claustro Espanol Grupos reducidos

son profesionales e Inglés & aprendizaje

en activo Aprenderas +1800 basado en La universidad
haciendo estudiantes proyectos espafiola mas

premiada
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Talento para tu empresa

Company Day - Opinién de las empresas Proyectos de nuestros alumnos

| Rigger

| CFX

| VFX

| Character Designer

| Character Developer

| Storyboard Artist

| 2D/3D Artist

| 2D Visual Effects
Developer Interleaver
Cartoonist & Clean Up
Artist

| Matte Painter

Textures and Shaders

| Visual Development Artist

for Videogames and

Immersive Systems

3D Modeller

Game Designer

Game Artist

Game Programmer

(C++ with experience
with Unreal and Unity)
Gameplay Designer
Gamification Designer
Scripter

Writer

App Designer

Level Designer

Game Producer

Mobile Games Designer
Game Mechanics Designer
Web Experience Designer
Mission Designer

UX- Ul Designer

Motion Grapher

Digital Artist

Digital lllustrator

Extended Realities (VR, AR,
MR)

UX Designer with Realities
Extended

Expert in Immersive
Narrative

Simulation (fluid, solid,
hair, clothes)

Computer Graphics Expert
Data Visualization Expert
Advanced Data Scientist
Data Translator

Data Engineer

Data Analyst

Machine Learning Expert

VS3ddNG NL vdvd OLNITVL
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https://www.youtube.com/watch?v=165sainbPmU
https://www.youtube.com/watch?v=o0MnOJypUgQ
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Empesas en las que trabajan
nuestros alumnos

Brown Bag Films
DIGIT Game Studios
Giant Animation
Google

Workday

Boulder Media

Cartoon Saloon
Lighthouse Studios

Alten Sweden

Deep Silver Dambuster Studios
Super Punk Games
= Immerse Studio
Ubisoft Reflections
Coatsink
1 o ——
Geospatial Insight Limited Starbreeze Studios
. . King Sweden
Cloud Imperium Games The Animation WOTkShOp ® DICE
Traveller's Tales ®
Rockstar Nort . p 4
h i ‘ L Malmé Universitet
Firesprite Games s | i Nl Tarsier Studios
2 : : ° TripActions [
Az Anlmation l o In2Al lo Interactive
CACHET
Lockwood Publishing ° e
Multiplayer Guys Deadalic Entertainment
o NUSEC GmbH !
Sumo Digital s o i & =4 Goodgame Studios
. ® Staramba
Rebellion : — — KU Leuven SelamX
Playground Games  poyble Negative Visual [ ] T TReikon Games Ubisoft e
Third Kind Games éyarhnzfde . Ubisoft Blue Byte @ =" N26 4A Games
riterion Games - §
i Studio GOBO | Creative Assembly T BlackForest Games Catehhinirn \;‘EIG%:Y Development
Happy Finish Latesk IV Brainbot| | ® | ®
King 5 Purple Lamp Studios LR erE Gk
MPC Film lllumination Mac Guff % xin. P Trixter
Nexus Studios Supermassive Games Mikros Animation Leopold-Franzens : 1S
Electronic Arts Darewise Entertainment = R
Splash Damage Les Editions Albert René Un_lvers.ltat Innsbruck )
Amazon Game Tech Gameloft Animations and More Ubisoft
Cartoon Network P Cinemotion VFX
Framestore Akka Technologies
(Jjellyfi&;h Pictures Asobo Studio . | studio Soi \ 5
ne of us |Si-media
. . . || TheAkkAdem
h Blue-Zoo Animation Studio ’ | | CERN %
Footstep Productions | -
Sports Interactive [TeamTO Em.iratos Arabes
Dee& Me Unidos
Netflix .
Blink Industries ! Dwarf Animation Studio
9
Nu Boyana FX Bidaya Media
| Lallemand Plant Care

Mas de 380
empresas tecnologicas
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Polygon Pictures
Shapefarm

Sony Pictures Imageworks

Industrial Light & Magic
Double Negative
Atomic Cartoons
Electronic Arts

Bron Studios

Moving Picture Company Film

Mikros Animation
ON Animation

REEL FX Technicolor
Kabam . :
Cinesite
S Ubisoft
- . . wild Brain Rodeo FX
Amazon
*
TP 4 &
Matrix iGaming LLC | e ARFratsn
. Digital Extremes
. Humtap X Epic Games
Walt Disney Animation Studios
Legion Entertainment LLC - s F Al A e
Pixomondo Levil Technology Corp. efrovial Agroman gk

a
9

Vef Studio
Amerike Instituto de Estudios Universitarios

A28Studio

El Palacio de Hierro
Anima Studio
Boxel Studio
Jalisco

Jaguar Digital s.a.s.
Universidad de Cundinamarca
Rappi

Teravision Games

Kunst People

3S Design
SIGHTTEC

Studio GG Brothers

Halfbrick Ecin Soluciones SRL

Animal Logic

Weta Digital

Estudio Notan
Liga Facens
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STARAMBA
Trifulca Force Polar Marketing Solutions
Intelygenz APARA PREDICTIVE ANALYTICS Next International Business School
Grupo CMC Keron Data Avature cArRV Synergic Partners .atS|stemas Paradigma Digital
SOGETI High Tech SimumakISDEFE Nocars Garage de ideas TECNICAS REUNIDAS INITEC

Mobusi I DOM |QV|A Afi STA INYCOM Common Management Solutions I\'\/‘\E/SéreAélrErLEa%ThligﬁdSig%Jgtaynfgztems

ZipZapEswdioKiF"]Ve”tArtsThe Frank Barton Company Atresmedia

GraphEveryWhere FAKTO STUDIOS Tessera Studios Grupo Banco Popular Contents Area S.L. France Telecom Spain
Bankinter Meta4 Pat Avenue Knight Models o NUCLEAR TOASTER STUDIOS DL Multimedia Globomedia_Sopra HR Software

Strategy Big Data Pendulo Studios Datatons Europair PROCESIA METEOLOGICA S.A. Sngular _Hi H
Gen eI’G GCJm es BA N KIA In d’ teXSOﬁware AC p ROS EG U R ESL M’ggqrn%ma!;ur\lllLTgsgigg?etMILRQde Accidentes de Trabajo

Avanade Teldat CASEonIT  Gain Dynamics CEPROMAS.A. Gallium Appliance Jugon Virtual QUEST Global Phone House Ppgstudios S.L. Pragsis BidoopGame Troopers

. : ° Predicting DataEAE Business School
ATOS 2btube TeachLabs Vector ITC Group Heroku OPENsISTEMAS De|oitte Olmpic Channel I h e S pA St u d |O . Veliila Confeccion industrial
Carrefour Darogaway S.L.  Mutua Madrilefa Redvel Games . Moon Factory Studios SportMadness Open Sistemas
SyncRTC B I aCkmOUth G ames FDS Spain Era Creativa Polar Bear Games Prosol Ingenieria Social Point Smarttick Santalucia Seguros
iTopTraining Escape The Box Madrid BERGE AUTOMOTIVEMediatonic SERMICRO Solindata rationalnb Findasense

Elephant Talk Comunications Territorio creativo Renacen . H
Globant / EAE Business School SEDDI Make3Dream JOhnson & JOhnson Playgiga Havas Media _Econocom

BLACK SHEEP STUDIO Grupo R. Francolnmoreality MTP MétodosyTecnologl’aSECTORE’/‘\S’/‘\BER INTERACTIVE

I B E R IA SC D ENTI Escola de Noves Tecnologies Interactives The Beat #7 Nuevos Druidas U bisoft

Ludus

Gadesoft TENJET GAMES FIGURATIVO v d f .
G I ft Opinno Unplla\slticECgsBBIrEds 0 a On e Bl I’d I a nd Simarks Software
al ) )e O Epoche & Espri Weloveanimation WOOLAX M&GT Consulting Grupo ICA Fl'a(_Ztaha Rempte Systems
2getherglobal Neogurea 1ECNObit Prisma Virtual Reality Stage Clear Studios Bluetab Solutions TYDESA Spanish Geological Survey

Altrancereemin €rretresisiiindra Sistemas ey ntiiang.

. .
Quiron SaludTrentia Consulting Atos IT Solutions and Services A/S Next Limit Produban San tlllana

; Axpe Consulting LEXTREND Iction Games Merydais Gruppo YUMP.COM MiopiaFX 2M Audiovisual
Therion Games y3ioc Studios Estudio Future inMediaStudio Europ Assistance

Accentu F @ Newtral LA FRONTERA AppIIeGAeRS'?'I\%% BBVA OraC|e

Zitro Games 2getherbank AI RBUS Soy Olivia astminute.com Group CLOUD IMPERIUM GAMES
Crypto World Evolution GRUPO SIA Instituto de Ingenieria del Conocimiento ISBAN - Grupo Santander

Skydance Animation Madrid ng%kgc?l_raTbe\(}alladaresIngenierl’a Hp

. Tragsatec MGO BYWESTFIELD
Astrata Europe Wise Athena Fever Labs Inc. Tu Refugio Interior en Menorca |nformatica El Corte Inglés MR.FOODLIFE
GFT TechnologiesGOVERTIS Advisory Services Informa D&B Everyone Plus @ Twin Pines

Banco Santander !5 [SGeco EY Telefénlca

Inflight VR Software GmbH Clarive Software, Inc. SegurCaixa Adeslas

Electronic Arts Unicabra Studio Fundera EU Sanitas Foxydesigner usT GLOBAL
1 Idealista

. Thinkers Co. Seamantis Games Teq u I I a WOI’kS Buguroo KOCh M ed Ia AVON

Tarkin StUdIOS.Giesecke & Devrient Berlin By Ten Orquest Camarote Creativo La Refactoria Raiser Games AxesInMotion Altia S.A.

Minsait NS EI Ra nchito Hampa Studio ,\;(:rctzr\i;,?;ﬂc EXPERIS

Eli Lilly and Company . i ETRA ECA SICI
Hipédromo de La Zarzuela LOFF & LAFF Indizen Logitek Collaborative Perks Supermassive Games Ltd OVH Elite 3D

Free your mind PepsiCo s:mean KPMG Mediaset CloudMas Fintech

Gradiant Evil Zeppelin Ricoh Espafia Wave App S.L. Gfi Espafia Lab Cave Games Sareb |NARI LT&C Labelium
Intelligence Partner 3 Doubles Producciones Artax Games INTELLIGENT ROBOTICS Night & Day The Game Project

Warner Bros International Television Production SEPD
Applus+ Laboratorigs Areajugorjes The Human Juice Jump Into ReaIiFy Winvet Maralba Art A_maranto Company VOI'D%ASA
FRACTAL FALL ArchimiaFundacién Pethema ArX SO|UtI0n.S LPS Ingenieria BIGEEK Gre.en Momit Mnemo
Mercury Steam Entertainment Acciona Self Bank

Barcelona Super Computing Center Owlview S.L. Audea Seguridad de la Informacion

B-Water Studios Microsoft

Hospital Universitario Infanta Sofia Uponor s21sec Demium Games
Adm In ME Linical Ansaldo STS SORINT.lab

Mondo TV

Alto Data Analytics

Bosonit
CDS
Exit
StratioBD
CEV
EHS.tv ING
LUCA h I_|FA Zed
Innover?/ s Kotoc
4 DATISA NITEC Raet
Julls TokBox
Everis

Espana
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Company Day

EDICION 2022

Las empresas pueden
inscribirse en las siguientes actividades en

u-tad.com/es/company-day.
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Feria
Company

El principal punto
de encuentro del
evento, un lugar
donde las empresas
y el talento de U-tad
se reunen para ver
proyectos y explorar
oportunidades.

16 NOV

Students
Pitches

Cortos de animacion,
Demoreels VFX,
Portfolios, Apps,
proyectos VR-AR-MXy
Videojuegos.

SPEED MEETINGS

Las empresas tendran
acceso a los Cvs para
filtrar y seleccionar
los mejores antes del
evento y asi, preparar
esta actividad.

14-15 NOV

Publica los
puestos

vacantes

Talento al alcance de las
empresas

Conoce el
talento de
nuestros
alumnos

Descubre sus
capacidades a
través de sus
proyectos

Recluta
segun tus
necesidades

SVS3ddW3 SV 3d INVITV 1V OLNITVL
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http://u-tad.com/en/company-day

Ediciones pasadas

EVENTO NACIONAL

2017 & 2018

95%

de las empresas
vuelven al ano
siguiente

// 20

EVENTO INTERNACIONAL

EVENTO ONLINE

2019 2020

Empresas como:
Cartoon Saloon
llion Animation Studios
In Efecto

Anima

El Ranchito

Able & Baker

IBM

Accenture Interactive
Acciona

Stratio

Innotec System
Ericsson

Telefonica

Orange

Indra

Electronic Arts

King

Genera Games
Mercury Steam
Ubisoft

Black Forest Games

EVENTO INTERNACIONAL

2021

VIVA

H Py GAMES STUDIOS
THE FOCUS zinkia

A Kk
THE ADECCO GROUP

SSERA 1\ TARLOGIC

D I MONDO TV
Shapefarm T
@ledego  ldl4 AEOUILA T WORKS

Q\ i »artyco

p
@ Ppen

o>
ESFIN o>
FIITERE @Wz —

Crdomini@

[eYele} _
e Telefénica

3DOUBLES

> T _
accenture ‘ﬁ‘ $/Bohemla

In EF@CTO Interactive

AAAAAAAA

v/

Entelgy Innotec

nnnnnnnn

%
HAMPA

PieceX

N

[ONIRICA VR]

Svavsvd SINOIDIa3

fw LTS t €,
BEHAVIOR \b
sitelicon rockinmedia.

o

imascono MEDIATONIC

»"3‘:’ . HealthNap Qdil
RO gilvy

A\
rtve
ORCA  NEORIS

STUDIOS
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Qué dicen las empresas

[ 4
AnimAa
Israel Tamayo

PRODUCTION MANAGER,
ANIMA KITCHENT

“ Llevamos mas de dos afos
contratando estudiantes de
U-tad y podemos afirmar que

la formacion que ofrece U-tad
beneficia a las productoras y al

propio sector de la animacion.

/] 22

soy
Olivia
Javier Garcia-Gallo B.

CO-FOUNDER & DIRECTOR,
SOY OLIVIA

“ Llevamos 6 afios

contratando. Estan super
especializados y tienen una muy
buena preparacion técnica. En

su Ultimo afo de estudios es
como si tuvieran 2 o 3 anos de
experiencia. Siempre con ganas
de trabajar, aprender y sobre todo
de evolucionar.

171

U-tad es que la formacion de sus

Lo gue mas nos gusta de

alumnos es muy especializada y
practica.

2R0OVIO

Paulo Alvarado

HEAD OF STORY,
ROVIO ENTERTAINMENT

“ Me impresiono el

enfoque de U-tad en ayudar a

sus estudiantes a construir una
base sdlida desde su primer afo.
Preparan a sus estudiantes para el
mercado laboral actual, altamente
competitivo, profesionalizado y
extremadamente exigente.

>
accenture

Esteban Alvarez

IBERIA GOOGLE PRACTICE LEADER,
ACCENTURE

“ Los estudiantes de U-tad
destacan positivamente en

su capacidad de aprendizaje,
proactividad y actitud hacia el
trabajo.

SKYDANCE

ANIMATION

MADRID + LOS ANGELES

Javier Borrego

MODELING, SHADING &
TEXTURING SUPERVISOR,
SKYDANCE ANIMATION MADRID

“ Los alumnos de U-tad
reciben una formacioén
enfocada a su futuro, orientada
a la industria, llegan al
departamento con los objetivos
muy claros, con pocas dudas,
es cuestion de muy pocos dias
gue trabajen al ritmo de la
produccion.

Isidro Gilabert

STUDIO MANAGER, KING

“ Los estudiantes de U-tad
tienen una muy buena base y
muestran una gran pasion por
su trabajo.

& Santander

Alvaro Fernandez

CHIEF RISK DATA OFFICER,
BANCO SANTANDER

‘ En Banco Santander
creemos que el Big Data

y la Inteligencia Artificial

van a transformar el sector
financiero. Para afrontar este
reto necesitamos el mejor
talento dentro del banco, hemos
designado a U-tad para formar a
nuestros mejores analistas.

UBISOFT

“ Los estudiantes de U-tad
se graduan con las habilidades
y conocimientos necesarios
para trabajar en proyectos
internacionales en una empresa

como Ubisoft.

MEDlASETeSpaﬂa.

Jorge Hernandez Aran

HEAD OF THE GRAPHICS
DEPARTMENT, MEDIASET ESPANA

“ Los estudiantes de U-tad son
plenamente capaces de desarrollar
proyectos desde la evaluacion
operativa y el desarrollo creativo.
Presentan propuestasy elaboran los
proyectos desde su inicio hasta su
aprobacion y entrega final.

/] 23
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Razones para
patrocinar

Participar en nuestro Company Day no tiene coste, pero

si quieres tener una mayor presencia entre alumnosy
empresas participantes, te animamos a ser compafieros de
viaje en nuestro evento.

En los tiempos que corren, cuando la fragmentacion de las audiencias
hace casi imposible llegar a ciertos sesgmentos de consumidores con
la publicidad tradicional, el patrocinio aparece como una de las pocas
soluciones.

Una de sus diversas ventajas es convertir la marca en parte
del contenido y hacerlo en un contexto emocionalmente intenso.

UN PATROCINADOR AL VINCULARSE AL COMPANY DAY DE
U-TAD Y ENTRAR A FORMAR PARTE DEL CONTENIDO VA A PODER:

Aumentar el awareness de
Su marca, vinculandose al
mundo digital, de la creacién,
de desarrollo de software,
para la generacién de todo
tipo de contenido digital

o de soluciones altamente
tecnoldégicas para la

sociedad digital.
g Aumentar la notoriedad de

marca, comunicando su
marca en un entorno nuevo,
distinto y novedoso.

/] 24 /] 25



Modalidades de patrocinio

El Company Day de U-tad es
desde su primera edicion una
plataforma especialmente
interesante para empresas

e instituciones relacionadas
con la industria digital:
proveedores de tecnologia

y servicios, generadores

de contenidos...

| Donde acceder a un publico
cualificado de esta industria,
lideres de opinién e
instituciones de referencia.

| Donde acceder a los lideres
del futuro y posibles
emprendedores, futuros
usuarios de la tecnologia.

Buscamos ‘compafieros de
viaje' con los que generar
contenidos y acciones
durante este nueva edicion.

NIVEL DE
PATROCINADORES:

| Main Sponsor
| Official Sponsor
| Special Sponsor

/] 26

MAIN SPONSOR
| Un main sponsor mdximo por drea de
enseAanza de U-tad: (Animacidn, Videojuegos e Ingenieria).
| Exclusividad sectorial.
| Presencia en los siguientes elementos de comunicacion:
1. Programa del evento
2. Web del evento - incluyendo zona privada alumnos

3. Presencia de marca en los emails enviados durante la organizaciéon
del evento a los participantes (empresas y alumnos)

| Posibilidad de aparecer en el nombre del evento
(Company Day en colaboracidon con...)

| Cortinilla de apertura en las presentaciéon de proyectos de alumnos
yen las charlas TOP / Keynotes dentro de su drea.

| Video corporativo de no mds de 30 segundos en la presentacion
de proyectos de los alumnos de su drea.

| Cada main sponsor ocupa el 20% de espacio
destinado a patrocinadores.

COSTE: 2.000€

OFFICIAL SPONSOR

| Tres official sponsors mdximo.

| Presencia en los siguientes elementos de comunicacion:
1. Programa del evento

2. Web del evento

3. Presencia de marca en los emails enviados durante la
organizacion del evento a los participantes (empresas y
alumnos)

| Cortinilla de apertura (seleccionar uno):

1. Presentacion de proyectos de alumnos (dirigido a empresas
fundamentalmente)

2. Charlas TOP / Keynotes (dirigido a alumnos
fundamentalmente)

| Los tres oficial sponsors ocupan el 25% de espacio
destinado a patrocinadores.

COSTE: 1.200€

SPECIAL SPONSOR

| Cinco special sponsors

maximo.

| Ocupan el 15% de espacio
destinado a patrocinadores.

| Presencia en los siguientes
elementos de comunicacion:

1. Programa del evento

2. Web del evento

3. Presencia de marca en los emails
enviados durante la organizacion

del evento a los participantes
(empresasy alumnos)

COSTE: 500€

OINIDOYd1vd 3A S3AvdlTvdow
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Materiales de marketing: Offline
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Speed Meet
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PATROCINADO POR

& trigital

Accenture Interactive

ACCIONA
Accuro

Acute & Creative
Avanade Spain

BBVA IT Espafia

Black Forest Games
CALCULO S.A.

Cartoon Saloon

Civitatis
Deloitte
El Ranchito

Ericsson

Friday Mood

GMV

Golden Race
Grupo R Franco
llion Animation Studios
In Efecto

IBM

LEDANDGO
LUDUS

Mediatonic Games
Minsait

Mirada Iberia
Mondo TV Canarias
NEORIS

OGILVY
OpenSistemas
ORANGE

RTVE

SOPRA STERIA
Stratio BD

Tequila Works

The Thinklab Media

Widitek Technology

MD  2° Planta Edificio Madrid

SP  Sala de Profesores

C b p DAY
OMPANY Uiy @
DAY @U_tad O
BOX1  15:30a17:00 g
BOX2  17:30 219:00 1000HATLIOH  SALONACTOS  PRESENTACION PROYECTOS INGENIERIA
BOX2  15:30 a17:00 1000HATL3OH  MDIO3  PRESENTACION PROYECTOS ANIMACION
BOX1  12:00 a13:30 1200HATS30H  SALONACTOS  PRESENTACION PROYECTOS VIDEOJUEGOS
BOX3  15:30a17:00 1200HATS30H  MDIO3  PRESENTACION PROYECTOS DISENO

BOX 2 12:00 a 13:30

15.30HA19.30H  BOI3- EDIFICIO BERLIN HANDS ON PROYECTOS DE ALUMNOS
BOX 4 15:30 a 17:00

SA  17:30 219:00 1530HA19.30H  EDIFICIOROMA  FERIA DE EMPRESAS
BOX 4 10:00 a 11:30
MD201 10:00 a 11:30
MD206 12:00 a 13:30
SA 15:30 a 19:00
BOX 1 17:30 a 19:00

BOX 3 17:30 a 19:00

SA 17:30 a 19:00

PATROCINADO POR

BOX3  12:00a13:30 enydit  Hrrigita

SP2 15:30 a 17:00

BOX 5 10:00 a 11:30
BOX 5 17:30 a 19:00
SP1 15:30 a 17:00
MD205.2 15:30 a 17:00
MD206 10:00 a 1::30
MD201 12:00 a 13:30

SP3+BOX4 1200 a13:30 CpMp‘%’X¥

SP1 17:30 a 19:00
BOX 5 12:00 a 13:30
BOX 2 10:00 a 11:30 Madrid
SP1 12:00 a 13:30

sP2 17:30 a 19:00

SP 4 12:00 a 13:30

SP3 17:30 a 19:00

SP3 10:00 a 11:30

MD205.1 15:30 a 17:00

SP1 BOX 3 10:00 a 11:30
SP2 12:00 a 13:30

PREPARATE PARA
LA FERIA DE EMPRESAS

30 OCT

E{ EDIFICIO ROMA

MD206 15:30 a 17:00

MD201 15:30 a 17:00

SP2 10:00 a 11:30

0

MD205.1 17:30 a 19:00

i

Company Day

15:30-19:30h
MD201  17:30 a19:00 = ¥
SA Salén de Actos
BOX Boxes Admisiones
enydit Herigital https://www.u-tad.com/company-day/

a COMPANY

#CompanyDay
@U_tad ©

Feria de
empresas

Edificio
Roma

PATROCINADO POR

& trigital

- COMPANY
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Agenda

10.00H ATL30H SALON DE ACTOS PRESENTACION PROYECTOS INGENIERIA
10.00HATL30H MD103 PRESENTACION PROYECTOS ANIMACION

12.00H A13.30H SALON DE ACTOS PRESENTACION PROYECTOS VIDEOJUEGOS
12.00HAT3.30H MDI103 PRESENTACION PROYECTOS DISENO

1530HA19.30H BOI3 - EDIFICIO BERLIN HANDS ON PROYECTOS DE ALUMNOS

15.30HA19.30H EDIFICIO ROMA FERIA DE EMPRESAS
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Berlin

PATROCINADO POR

& trigital

ONILIANAVIN 3A STTIVIFILVYIN

/] 29



Materiales de marketing: Online
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14-17 NOVIEMBRE Limite de inscripcién - 7 de octubre
(solo para empresas)

El mejor talento para tu empresa

Un evento organizado por U-tad con el objetivo de poner en contacto a las empresas mas punteras con nuestro mejor talento, ambos

especializados en nuestras principales areas formativas:
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CpMPANY 14 - 16 de noviembre
2022 DAY

Departamento de Servicio
de Desarrollo Profesional

sdp@u-tad.com
TIf: +34 630 9198 79

U-tad,
l ' Centro Universitario

de Tecnologia y Arte Digital
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