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1. DATOS DE IDENTIFICACION DE LA ASIGNATURA

Denominacién de la asignatura:

Titulo: Grado en Animacién

Centro Universitario de Tecnologia y Arte
Facultad: Digital (U-TAD)

Fundamentos Artisticos / Artistic
Materia: Foundations

Disefio de Personajes / Character Design

Curso: Segundo
Semestre: Segundo
Caracter: . .

¢ Obligatoria
Créditos ECTS: 3
Modalidad/es de ensefianza: Presencial
Idioma: Castellano/Inglés
Profesor/a: Ramén Acedo de Andrés
E-mail:

ramon.acedo@u-tad.com

Teléfono:

916402811

2. DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

Descripcion de la materia

La materia fundamentos artisticos estd proporciona a los alumnos los fundamentos
necesarios para un creador de graficos digitales: reconocimiento y contexto histérico de
las corrientes artisticas, conocimientos del color, la luz y la fotografia, la representacién
tridimensional del espacio y el aprendizaje de las bases y principios clasicos de la
animacién y del desarrollo visual.

El conocimiento y aprendizaje de los principios y técnicas tradicionales es una de las
bases imprescindibles para formar profesionales capaces de adaptarse y aprovechar el
avance de la tecnologia de animacién digital.

Subject Description

The subject Artistic Foundations provides the students with the necessary fundaments
for a digital graphics creator: identification and historical context of artistic currents,
knowledge of color, light and photography, three-dimensional representation of space
and learning of the basis and classical principles of animation and visual development.
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Knowledge and learning of traditional principles and techniques is one of the essential
basis for training professionals to be able to adapt and take advantage of the progress
of digital animation technology.

Descripcion de la asignatura

El personaje es uno de los pilares sobre los que se asienta toda narracion. Su creacion
implica practicamente a todos los departamentos dentro de una produccidn, desde,
por supuesto, el guidn y el story, hasta la animacion, el sonido, etc. Esta asignatura lo
estudia desde su apariencia externa, grafica. Su disefio, uno de los componentes mas
decisivos del personaje.

Comprender cdmo ha de ser un buen disefio de personaje y de qué modo el trabajo
esta en constante e intima relacién con el resto de las fases de produccion y con el
conjunto de la obra; aprender el proceso por el que se llega a un buen disefio; realizar
ejercicios practicos para completar la formacion tedrica del trabajo, todos estos son
requisitos insoslayables para quien quiera adquirir una formacién académica y
profesional completa dirigida al campo de la Animacién.

3. COMPETENCIAS

3.1 Competencias (genéricas, especificas y transversales)

CG1- Comprender de forma critica las interrelaciones existentes entre las diferentes
artes y sus corrientes de pensamiento a lo largo de |a historia y la evolucion de los valores
estéticos, histdricos y culturales.

CG2 - Conocer el vocabulario y los conceptos inherentes al ambito artistico digital.
CGA4.-Expresar ideas y conceptos mediante el conocimiento y la aplicacién de los
fundamentos estéticos de la imagen en cuanto a estructura, forma, color y espacio en
los entornos digitales.

CG10 Utilizar las técnicas y las herramientas artisticas asociadas a la generacion de
contenidos digitales.

CE 7.- Usar los principios y técnicas de creacidn artistica para la conceptualizacion, disefio
y desarrollo de personajes, entornos, vehiculos y props.

4. CONTENIDOS

- Observacién y andlisis de la estética de los caracteres
- Forma, figura y caracter

- Psicologia de los personajes

- Andlisis y estudio de la estilizacion del personaje

- Posturas dindmicas y neutrales

- Diseno de la piel y vestimenta

English contents:

- Observation and aesthetic analysis of the characters
- Form, shape and personality

- Psychology of the characters




- Analysis and study of the character visual style.
- Dynamic and neutral poses.
- Fur, skin and character'’s clothing

5. ACTIVIDADES FORMATIVAS Y MODALIDADES DE
ENSENANZAS

5.1 Modalidades de ensefanza

La asignatura se desarrollara a través de los siguientes métodos y técnicas generales, que
se aplicaran diferencialmente segln las caracteristicas propias de la asignatura:

e Método expositivo/Leccion magistral: el profesor desarrollara, mediante clases
magistrales y dindmicas los contenidos recogidos en el temario.

e Estudio de casos: analisis de casos reales relacionados con la asignatura.

e Resolucion de ejercicios y problemas: los estudiantes desarrollaran las
soluciones adecuadas aplicando procedimientos de transformaciéon de la
informacién disponible y la interpretacidn de los resultados.

e Aprendizaje basado en problemas: utilizacion de problemas como punto de
partida para la adquisicion de conocimientos nuevos.

e Aprendizaje orientado a proyectos: se pide a los alumnos que, en pequefios
grupos, planifiquen, creen y evalien un proyecto que responda a las necesidades
planteadas en una determinada situacion.

e Aprendizaje cooperativo: Los estudiantes trabajan en grupo para realizar las
tareas de manera colectiva.

5.2 Actividades formativas

Actividad Formativa Horas Presencialidad
AF1 Clases tedricas /
Expositivas 16 100%
AF2 Clases Practicas 10 100%
AF3 Tutorias 4 50%
AF4 Estudio independiente y
trabajo auténomo del alumno 25 0%
AF5 Elaboracion de trabajos
(en grupo o individuales) 16 0%
AF6: Actividades de
Evaluacién 4 100%

6. SISTEMA DE EVALUACION



VALORACION MiNIMA VALORACION MAXIMA
ACTIVIDAD DE EVALUACION |RESPECTO A LA CALIFICACION | RESPECTO A LA CALIFICACION
FINAL (%) FINAL (%)

SE1 Evaluacion de la
participacién en clase, en 10%

practicas o en proyectos de 20%
la asignatura

SE2 Evaluacion de trabajos,

proyectos, informes, 20% 60%
memorias

SE3 Prueba Objetiva 30% 70%

7. BIBLIOGRAFIA / WEBGRAFIA

Bibliografia basica
MICHAEL MATTESI: Force: Character Design from Life Drawing. Ed: Focal Press (13 de
mayo de 2008). ISBN-13: 978-0240809939

Bibliografia recomendada

DONALD W. GRAHAM: Composing Pictures. Editor:Silman-James Pr (1 de junio de
2010). ISBN-13: 978-1935247005

KIMBERLY ELAM: La geometria del disefo: Estudios sobre la proporcidny la
composicion. Editor: Editorial Gustavo Gili, S.L.; Edicion: 1 (5 de mayo de 2014). ISBN-
13:978-8425226380.

MICHAEL MATTESI: Force: Animal Drawing: Animal Locomotion and Design Concepts
for Animators. Editor: Focal Press (14 de junio de 2011). ISBN-13: 978-0240814353.
MICHAEL MATTESI: Force: Animal Drawing: Animal Locomotion and Design Concepts
for Animators. Editor: Focal Press (14 de junio de 2011). ISBN-13: 978-0240814353.
MICHAEL MATTESI: Force: Dynamic Life Drawing for Animators. Ed: Focal Press;
Edicion: 2nd Revised edition (10 de octubre de 2006). ISBN-13: 978-0240808451.
PETER DE SEVE: A Sketchy Past, the art o of Peter. Akileos Ed. Octubre 2009. ISBN: 978-
2-35574-099-2.

PETER DE SEVE: A Sketchy Past, the arto of Peter. Akileos Ed. Octubre 2009. ISBN: 978-
2-35574-099-2.

WALT STANCHFIELD: Drawn to Life: 20 Golden Years of Disney Master Classes: Volume
1Y 2. Ed: Focal Press (23 de abril de 2009). ISBN-13: 978-0240811079




