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1. DATOS DE IDENTIFICACION DE LA ASIGNATURA.

Titulo: Grado en Disefio Digital
Centro Universitario de Tecnologia y Arte
Facultad: Digital (U-TAD)
Materia: Fundamentos de Disefio
Denominacion de la asignatura: Tipografia y caligrafia
Curso: Primero
Semestre: Segundo
Caracter: . .
Basica
Créditos ECTS: 6
Modalidad/es de ensefianza: Presencial
Idioma: Castellano
Profesor/a: Sergio Jiménez
E-mail:

Sergio.jimenez@u-tad.com

Teléfono:
916402811

2. DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA.

Descripcion de la materia

La materia Fundamentos del Disefio se centra en el estudio y practica del conjunto de
fundamentos visuales y técnicas compositivas para el desarrollo de proyectos de disefio
visual. En ella el alumno adquirira los principios de composicidn visual que le permitiran
comprender y manipular la imagen, conocer las herramientas, observar la forma,
emplear la tipografia y conocer los principios de la ilustracion.

Se trata de una materia que no solo impregna aquellas asignaturas propias sino a todas
las demas que formen parte de una propuesta educativa de grado que pretenda ensefiar
y explicar como funciona el proceso comunicativo ya que de lo que se trata al fin es de
la organizacién de los elementos que lo componen que es comun a cualquier disciplina
gue tenga que ver con las artes visuales y la comunicacion.




Descripcion de la asignatura

Tipografia y caligrafia es por definicidn una asignatura transversal en el sentido de que
la letra esta presente en la mayoria de las comunicaciones visuales que recibimos a
diario. De forma mas especifica, por lo que se refiere al Grado, la asignatura estd
planificada para hacer entender al alumno que la letra es un elemento disefiado,
comunicativo y expresivo que a su vez adquiere otras dimensiones como elemento que
completa y complementa al resto de los que participan en la comunicacién visual.

El objetivo principal de la asignatura es el de sensibilizar al alumno sobre el hecho
tipografico, la importancia de la letra en la comunicacion visual y la funcidn que tienen
las distintas formas y modelos tipograficos. Su aportacion reside por tanto en la
perspectiva que ofrece hacia un elemento cotidiano de importancia capital en la
sociedad visual actual.

La tipografia debe de aportar coherencia dentro del mensaje visual, desde en la
elaboracién de un cartel, como en unos titulos de crédito o un menud de opciones en
todo tipo de aplicaciones interactivas. El futuro profesional debe por esta razén
entender y ser capaz de manejar el potencial comunicativo de la letra, desde la letra
funcional en su uso adecuado al contexto, como la capacidad expresiva del componente
estético de la misma y su capacidad de sugestion.

3. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE
APRENDIZAIE

3.1 Competencias (genéricas, especificas y transversales)

G1 Comprender de forma critica las interrelaciones existentes entre las diferentes artes
y sus corrientes de pensamiento a lo largo de la historia, y la evolucién de los valores
estéticos, histdricos y culturales.

G2 Conocer e interpretar los procesos simbdlicos y de significacidon propios del lenguaje
visual.

G4 Expresar ideas y conceptos mediante la aplicacion de los fundamentos estéticos y de
percepcidn de la imagen en cuanto a estructura, forma, color y espacio para la creacién
de contenidos digitales.

G5 Analizar de forma general un contexto, y en base a los datos recogidos, tomar
decisiones sobre el proyecto digital asociado, de acuerdo con el publico objetivo del
mismo y el modelo de negocio establecido.

G7 Aplicar los fundamentos creativos de generacion de ideas en los proyectos
audiovisuales para entornos digitales.

G10 Utilizar las técnicas y las herramientas artisticas asociadas a la generacién de
contenidos digitales.

E5 Conocer y aplicar las clasificaciones tipograficas, la anatomia y caracteristicas de los
tipos, asi como su utilidad en cualquier medio audiovisual.

E7 Definir e implementar el estilo visual adecuado para un proyecto.

E8 Valorar e implementar los aspectos formales, semanticos, funcionales y ergondmicos
del disefio.




3.2 Resultados de aprendizaje

Analizar obras artisticas desde un punto de vista estético y cultural.

Interpretar obras artisticas relaciondndolas con sus corrientes de pensamiento y su
contexto histérico.

Comprender la gramatica y los significados del lenguaje visual.
Reconocer el lenguaje visual y compositivo de una obra artistica.

Emplear el color con intencién, fundamento y conocimiento de sus principios fisicos y
de transformacion y creacion de la imagen.

Adaptar la idea y el estilo de un proyecto al briefing del cliente.

Adecuar el planteamiento de un proyecto al estudio de mercado y publico objetivo al
que va dirigido.

Identificar los cambios producidos en la sociedad debido a la inclusién de los nuevos
medios digitales.

Implementar recursos, ideas y métodos novedosos sirviéndose de la creatividad y la
innovacion.

Experimentar técnicas diversas de creatividad para la produccién de obras artisticas.

Manejar herramientas digitales para la creacion de imagenes, videos, webs/apps y obras
artisticas interactivas.

Emplear diversas técnicas de expresion artistica para la generacion de contenidos
digitales.

Comprender la forma, disefio y estructura que caracteriza una tipografia y sus
connotaciones psicoldgicas para su aplicacién en una obra artistica.

Elegir la tipografia adecuada al proyecto y sus contextos comercial y artistico.
Conocer el proceso de creacidon de una nueva tipografia.
Desarrollar una biblia visual o guia de estilo del proyecto de disefio.

Conocer las nuevas tendencias creativas y estilos visuales demandados por la industria
digital actual.

Crear diseiios que reflejen los fundamentos y las caracteristicas esenciales del mismo
dependiendo del publico al que vaya dirigido.




4. CONTENIDOS

e Historiay evolucién

e Arte e impresion digital

e Visidn histdrica y metalinglistica
e Tipografiay lenguaje

e Forma, disefio y estructura

e Uso de reticulas

e Disefios editoriales

e Tipografia en pantalla

5. ACTIVIDADES FORMATIVAS Y MODALIDADES DE
ENSENANZAS

5.1 Modalidades de enseianza

La asignatura se desarrollard a través de los siguientes métodos y técnicas generales, que
se aplicaran diferencialmente segun las caracteristicas propias de la asignatura:

e Maétodo expositivo/Leccion magistral: el profesor desarrollara, mediante clases
magistrales y dindmicas los contenidos recogidos en el temario.

e Estudio de casos: analisis de casos reales relacionados con la asignatura.

e Resolucion de ejercicios y problemas: los estudiantes desarrollardan las
soluciones adecuadas aplicando procedimientos de transformacion de la
informacidn disponible y la interpretacion de los resultados.

e Aprendizaje basado en problemas: utilizacion de problemas como punto de
partida para la adquisicion de conocimientos nuevos.

e Aprendizaje orientado a proyectos: se pide a los alumnos que, en pequefios
grupos, planifiquen, creen y evalien un proyecto que responda a las necesidades
planteadas en una determinada situacion.

e Aprendizaje cooperativo: Los estudiantes trabajan en grupo para realizar las
tareas de manera colectiva.




5.2 Actividades formativas

Actividad Formativa Horas Presencialidad
AF1 Clases teoricas /
Expositivas 17 100%
AF2 Clases Practicas 37 100%
AF3 Tutorias 5 50%
AF4 Estudio independiente y
trabajo auténomo del alumno 27 0%
AF5 Elaboracién de trabajos
(en grupo o individuales) 61 0%
AF6: Actividades de
Evaluacion 3 100%

6. SISTEMA DE EVALUACION

ACTIVIDAD DE EVALUACION |RESPECTO A LA CALIFICACION

VALORACION MiNIMA

VALORACION MAXIMA

RESPECTO A LA CALIFICACION

FINAL (%) FINAL (%)
SE1 Evaluacion de la
participacién en clase, en 10%
practicas o en proyectos de ° 20%
la asignatura
SE2 Evaluacion de trabajos,
proyectos, informes, 40% 80%
memorias
SE3 Prueba Objetiva 10% 50%
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